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ComBridge HCC ist die erste grafische, webbasierte Visualisierung der IPAS GmbH in einem Kompaktgeréat
mit dem ETS Anwendungsprogramm. Anders als die bekannte ComBridge Studio Evolution ist das
ComBridge HCC ein System mit Datenbank im XML-Format. Das bedeutet, dass die Visualisierung, sowie
der Editor, integraler Bestandteil einer Datenbank sind. Die gesamte ComBridge HCC-Software,
einschlief3lich der Datenbank, wird in einer High-Performance Embedded-Hardware vorinstalliert. Dadurch
braucht das ComBridge HCC nur in das entsprechende Netzwerk integriert zu werden, um mit der
Inbetriebnahme zu beginnen. Fir das Erstellen eines Projekts werden nur grundlegende Netzwerk-
Kenntnisse, ein Standard Browser und die ETS-Programmier-Software bendtigt.

Texteigenschaften

Die in diesem Handbuch verwendeten Textauszeichnungen bzw. Symbole sind wie folgt zu verstehen:

Hinweise und Tipps

i Verweise auf Dokumentation Dritter werden durch dieses Symbol markiert.
)
)

Warnung: Fehler vermeiden

+

‘-
<

Fehlermeldungen und was damit zu tun ist.

L3
KQ Besonders lesenswerte Information zu dem entsprechenden Thema.

O~
-V\
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ComBridge HCC bendétigt einen Browser wie z.B. Internet Explorer, Firefox oder Safari, fir die Konfiguration
und fur die Nutzung. Zusétzlich muss der Adobe Flashplayer, ab Version 10 aufwarts, auf dem
Projektierungs PC installiert sein. Der Adobe Flashplayer ist die Grundvoraussetzung fir die Bearbeitung
eines Projektes. Fur die erste Inbetriebnahme kann das HCC mit einem Netzwerkkabel direkt an einen PC
oder Laptop angeschlossen werden. Die Konfiguration kann auch von einem entfernten Client PC im

Netzwerk durchgefuhrt werden.

S Fir die Darstellung der Visualisierung bendétigen Sie lediglich einen Web Browser fir die Anzeige von HTML-

Seiten; es ist kein Flash Plug-In notwendig.

Je nach landerspezifischen System Einstellungen, werden verschiedene Unicodes fur die Darstellung von
Zeichen verwendet. Web Anwendungen benutzen teilweise Unicodes, die Umlaute (&, 6, U) nicht richtig
darstellen. Deshalb empfehlen wir die Vermeidung von Umlauten und anderen Sonderzeichen.
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IPAS ist einer der fuhrenden Anbieter von webbasierten Visualisierungen. Mit der bisherigen HTML-
basierten Visualisierungssoftware ComBridge Studio Suite, stellt IPAS bereits Lésungen fur Grof3projekte
wie Flughafen, Einkaufszentren, Birogebauden und verstreuten Raumlichkeiten zur Verfligung. Unsere
gesamte Erfahrung bei der Realisierung dieser Projekte mit Tausenden von Nutzern, hunderten KNXnet /
IP-Gateways und grof3en Mengen an Daten ist in unsere neueste Entwicklung, dem ComBridge HCC,
geflossen.

Zusammen mit den Standard Funktionen und der Status Darstellung, beinhaltet das ComBridge HCC sehr
komplexe Funktionen, wie Szenen, jahrliche Zeitplane, grafische Visualisierung und Logik Funktionen fir
die Planung und Ausfuihrung von KNX Projekten. Basierend auf Adobe Flash kdnnen Sie fur die Darstellung
sehr einfache und elegante Elemente und Funktionen nutzen, so dass die Visualisierung eines KNX
Systems in kiirzester Zeit zu realisieren ist. Ein anderer Vorteil ist die Unabhangigkeit vom verwendeten
Betriebssystem. Die Konfiguration des ComBridge HCC erfolgt tiber Standard Browser in Kombination mit
dem Adobe Flashplayer.

[} Ab der Version 2.0.0 stehen im Gerat zu den 250 ETS Objekten noch zuséatzlich bis zu 1000 Gruppenadressen
zur Verfligung. Diese kdnnen via Drag&Drop mit den Bedienelementen verlinkt werden, siehe dazu
Kapitel 15.1.

(s Ab der Version 1.1.7 kann zusétzlich zu der freien grafischen Visualisierung eine einfache Smart
Visualisierung konfiguriert werden. Diese zeichnet sich durch einen sehr einfach zu bedienenden Editor aus,

und ist optimiert fir alle Smartphones und mobile Browser. Nahere Informationen befinden sich in dem

separaten Handbuch der Visualisierung.

) S Ab der Version 1.1.0 steht im Geréat auch eine KNXnet/IP Schnittstelle zur Verfligung, um zum Beispiel mit der

ETS auf das KNX System zugreifen zu kdnnen, oder aber um die Schnittstelle zu einem Ubergeordneten

Management System zu realisieren.
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Der Lieferumfang des ComBridge HCC besteht aus:
- ComBridge HCC mit vorinstallierter Software
- Bedienungs- und Installationsanleitung

Phy.Adr.

ComBridge HCC
Home Control Center

sso214111 C€ KNR Em P A S

LI

Auf der unteren Seite des REG Gehauses befinden sich von links nach rechts:
24 VDC - Spannungsversorgung
KNX Busklemme
RJ45 Buchse fir Ethernet.

Die Werkseinstellung des ComBridge HCC
IP Adresszuordnung: manuelle IP
IP Adresse: 192.168.1.133
Physikalische Adresse: 15.15.255
Benutzer Passwort:
Editor Passwort: HCC

Fur die Erstinbetriebnahme wird ein KNX Projekt bendétigt, welches mit der ETS-Programmier-Software
erstellt wurde. Danach kann das HCC mit dem Netzwerk verbunden werden. Der Zugang erfolgt mit einem
Web Browser Ihrer Wahl.

# % &

Die Error LED zeigt folgende Fehler an:
KNX Verbindung ist unterbrochen.
ETS Applikation ist nicht geladen.
E-Mail konnte nicht versendet werden.
Interner Fehler
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Ab der Version 2.0 kdnnen direkt Gruppenadressen mit Bedienelementen verknipft werden.

Zusatzlich kénnen weiterhin die ETS Objekte, die in der ETS verknUpft wurden, genutzt werden.

Um beide Mdglichkeiten kurz zu beschreiben, werden beide Methoden hier kurz vorgestellt.

Bitte schlieRen Sie das Gerat an einer separaten 24 V DC Spannungsquelle, KNX und einem IP Netzwerk

an.

Starten Sie die ETS und fligen Sie das ComBridge HCC zu Ihrem Projekt hinzu. AnschlieBend 6ffnen Sie

die Parameterseite und definieren die generellen Einstellungen (IP Adresse).

Die Definition der Objekte ist nicht zwingend notwendig, siehe dazu Methode 2 (Nutzung der ETS Objekte).

Zur Nutzung der Gruppenadressen kann in der ETS ein sogenannter OPC Export durchgefiihrt werden.

ll. Neu + l" Projekt schlieBen = Drucken

Gruppenadressen ¥

Editor des HCC importiert werden.

Alle bereits im ETS Projekt
verkniipften Gruppenadressen

i & Produkt emetze werden ein einer esf-Datei
gespeichert. Diese kann spater im

Nachdem in der ETS die IP Adresse des HCC zugewiesen und geladen wurde, kann der Editor in einem

Web Browser aufgerufen werden: http://<ip>/editor.php.

Das Passwort, sofern Sie es nicht mit der ETS geandert haben, lautet HCC.

O Datei
el [0] = |

Bearbeiten Ansicht Module Konfiguration Hilfe

Optionen:

Zeichensatz: [g0-gE59-1

+ FErhalte be

» B ESF ainlesen

7 | Seite importieren

Im Editor kann die esf-Datei, wie im Bild gezeigt,

importiert werden. Wenn kein besonderer Zeichensatz benutzt wurde, kann der
voreingestellt 1ISO-8859-1 genutzt werden. Im Anschluss prasentieren sich alle
Gruppenadressen, wie aus der ETS gewohnt, in Form einer Baumstruktur.

.;-' Objekte Gruppenadresse

Text: LIS

- 0:Light
- O:Living m
all 1 on/off
all 1 dimming

allls =

4:Light Wall 1 stat
5:Light W

iLight wall 5 statusvalue

- 1:Heating

tpoint
mp 1 Current

mp 1 Operating Mode

Anderungen vorbehalten
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Die Gruppenadressen konnen entweder direkt Uber die Tastatur in dem Feld des jeweiligen
Bedienelementes eingegeben werden, oder einfach via Drag&Drop.

Gruppenadresse > Allgameain

Name: LightTOGGLE
~ Sichthar: g

Altivi v

Eigenschaftan
Wartstatus:
Tooltip zeigen:

Toaltip:

9:8chulung_Auditorium_Bel_St

Nahere Informationen werden im Kapitel 15.1 beschrieben.

Zur Erstellung einer Visualisierung erstellen Sie nun die entsprechenden Webseiten.

o

9
S

Die Visualisierung startet immer mit der Index Seite!

Diese wird immer der Ausgangspunkt lhrer Visualisierung sein.

Datei | Bearbeiten  ansi UM die Indexseite oder alle anderen Seiten zu generieren, damit diese im

[ ] neu Browser verfiigbar sind, miissen Sie den Mentpunkt Datei  Visualisierung

generieren wahlen und alle HTML Seiten auswahlen, die generiert werden sollen.
H Speichern

Als HTML-Seite exportieren
{» Visualisierung generieran

Der Menupunkt ist auch direkt Gber aufrufbar.
Anschlie3end ist die Visualisierung auf jedem Browser mit dem Aufruf http://<ip> verfiigbar.

Anderungen vorbehalten Revision: 26-01-2016 — Rev. 3.0.0



: ( S

Bitte schlieBen Sie das Gerat an eine separate 24 V DC Spannungsquelle, KNX und ein IP Netzwerk an.
Starten Sie die ETS und figen Sie das ComBridge HCC zu lhrem Projekt hinzu. AnschlieRend 6ffnen Sie
die Parameterseite und definieren die generellen Einstellungen (IP Adresse), sowie die Objekttypen, die Sie
spater in der Visualisierung nutzen méchten.

Objekt & Text B

Datentyp 2 Byte Flielkamma w

Abfrage beim Start aktivieren ja W
Option A:

Geben Sie keine Objektnamen an, da diese spater Uber einen ESF-Import automatisch eingefiigt werden

kénnen. Diese Methode ist einfacher und schneller, falls Sie fir die Gruppenadressen in der ETS plausible
Beschreibungen vergeben haben. Bei der Zuordnung der Gruppenadressen missen Sie sich an keine
Vorgabe halten, sondern kénnen die gewiinschten Gruppenadressen einfach verlinken.

Option B:

Geben Sie in der Parameterseite einen Objektnamen an, der lhnen auch spater in dem
Visualisierungseditor angezeigt wird. Bei der Zuordnung der Gruppenadressen muissen Sie allerdings diese
Vorgabe beachten. Diese Methode ist daher etwas aufwendiger.

Laden Sie nun das Gerat mit der ETS. Im Anschluss kdnnen Sie den Editor mit einem Browser 6ffnen:
http://<ip>/editor.php
Das Passwort, sofern Sie es nicht mit der ETS geandert haben, lautet HCC.

Um nun, entsprechend Option A, die Objektnamen aus der ETS zu Ubernehmen, bitte den Meniupunkt Datei
Import auswahlen:

- -
File  Edit  View Modules  Config  Help

|| New
led Save Cirl+5
<> Release

EE Export

| Restore

3§ Reboot systam

N et

Zur Erstellung einer Visualisierung bearbeiten Sie nun die entsprechenden Webseiten.
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Die Visualisierung startet immer mit der Index Seite!

Diese wird immer der Ausgangspunkt lhrer Visualisierung sein.

Datei | Bearbeiten  ansi UM die Indexseite oder alle anderen Seiten zu generieren, damit diese im

[ ] neu Browser verfiigbar sind, miissen Sie den Menlpunkt Datei Visualisierung

generieren wahlen und alle HTML Seiten auswéhlen, die generiert werden sollen.
H Speichern

Als HTML-Seite exportieren

{» Visualisierung generiaran

Beanden

Der Menupunkt ist auch direkt tber aufrufbar.

Anschlie3end ist die Visualisierung auf jedem Browser mit dem Aufruf http://<ip> verfligbar.
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Parameter Einstellungen

Geratename
(max. 30 char)

Hier kann der Geratename definiert werden

Art der Manuelle Eingabe
Zuweisung der Uber DHCP-Server
IP-Adresse

Device: 1.1:1 ComBridge Home-Contral
Socisol Sy Deice name (max. 30 char) ComBridge HOC
1P Setings
Clack Setting 1P address assigment ‘ manual input = ‘
Object 5-10
object 1115 Language |Engish -
Object 1620
he Startdelay for ReadOrinit |10 seconds -|
Object 21-25
Object 26-30 Delay between ReadRequests ‘ 200 millsaconds v ‘
Object 31-35
Object 3640
Object 4145 | webserver port % %
Object 46-50
Object 51-55 Passitard for Website Visualisation
Object 56-60
e Pesswtord for Editr Site Hoe
Object 61-65
Object 6670

Einstellung Netzwerk

Die IP Adresse wird entweder manuell eingetragen, oder kann tber
einen automatischen Weg via DHCP definiert werden.

Beginn der 10 Sekunden
Abfrage erfolgt 20 Sekunden
nach Busreset in | 30 Sekunden
1 Minute

2 Minuten

3 Minuten

4 Minuten

5 Minuten

Parameter Einstellungen
Einstellung Netzwerk

IP-Adresse / 1. Byte 192
IP-Adresse / 2. Byte 168
IP-Adresse / 3. Byte 1

IP-Adresse / 4. Byte 133

Hier kann die zeitliche Verzdgerung eingestellt werden mit der die
Abfrage der Statusobjekte nach dem Busreset beginnt.

Hier wird die Standard IP-Adresse des ComBridge HCC
vorgegeben. Falls ein DHCP Modus eingestellt ist wird diese
Adresse, durch die vom DHCP Server vergebene Adresse,
dauerhaft uberschrieben..

Verzdgerung zwischen | 200 Millisekunden
den Abfragen 500 Millisekunden
1 Sekunde

2 Sekunden

Hier kann die zeitliche Verzégerung zwischen den Abfragen
eingestellt werden.

Webserver Port 80

Subnet Mask / 1. Byte 255
Subnet Mask / 2. Byte 255
Subnet Mask / 3. Byte 255
Subnet Mask / 4. Byte 0

Hier kann die Portnummer des eingebauten Webservers definiert
werden. Standardmafig wird die Porthnummer 80 eingestellt.

Passwort
Visualisierung

Hier wird das Passwort fiir die Webvisualisierung festgelegt.
Defaultmafig ist kein Passwort definiert.

Es kénnen bis zu 8 Zeichen eingegeben werden (0-9,A-Z). Grol3-
und Kleinschreibung wird nicht unterschieden.

Hier wird die Standard IP Subnet Maske des ComBridge HCC
vorgegeben. Falls ein DHCP Modus eingestellt ist wird diese
Maske durch die vom DHCP Server vergebene Adresse dauerhaft
Uberschrieben. Wird das Gerat ohne DHCP Server konfiguriert
(Einstellung feste IP-Adresse) so muss das Gerét die passende
Subnet Maske haben, um zu funktionieren.

IP-Adresse Default Router / 1. Byte 192

Passwort Editor HCC

IP-Adresse Default Router / 2. Byte 168

Hier wird das Passwort fiir die Webvisualisierung festgelegt.
Defaultmafig ist kein Passwort definiert.

Es kénnen bis zu 8 Zeichen eingegeben werden (0-9,A-Z). Grol3-
und Kleinschreibung wird nicht unterschieden.

IP-Adresse Default Router / 3. Byte 1

IP-Adresse Default Router / 4. Byte 1

Anderungen vorbehalten
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Der Standard Router dient dazu Telegramme zu versenden, die an
einen Rechner auBBerhalb des lokalen Netzwerks adressiert sind.
Falls ein DHCP Modus eingestellt ist wird diese Adresse durch den
DHCP Server auf jeden Fall dauerhaft Gberschrieben. Wenn der
DHCP Server selbst keine Adresse fir einen Router Ubermittelt
wird angenommen dass kein Router verwendet werden soll. Wenn
das Geréat ohne Standard Router parametriert werden soll, so ist
die vorgegebene (ungiltige) Adresse zu verwenden (0.0.0.0).

Sommer- Aktiv,
Winterzeit | inaktiv
Umstellung

Dieser Parameter definiert, ob eine automatische Sommer- und
Winterzeitumstellung stattfinden soll.

Synchronisation der Uhrzeit Master (HCC -> KNX)

Slave (KNX -> HCC)

DNS-Server-Adresse / 1. Byte 192

DNS-Server-Adresse / 2. Byte 168

DNS-Server-Adresse / 3. Byte 1

Zur Synchronisation stehen folgende Mdglichkeiten zur Verfigung:
Synchronisation Uber das Gerat (Master Mode). In diesem Modus
kann die Zeit via IP Uber einen Zeitserver synchronisiert werden.
Synchronisation tUber KNX (Slave Mode). In dieser Betriebsart wird
die interne Uhr Uber Telegramme aus dem KNX synchronisiert.

DNS-Server-Adresse / 4. Byte 1

Auswahl des Datum/Zeit Objektes | Datum und Zeitobjekt
Datum/Zeit Obj. kombiniert

Beide Typen

Hier wird die IP Subnet Maske des DNS Servers vorgegeben.
Falls ein DHCP Modus eingestellt ist wird diese Maske durch die
vom DHCP Server vergebene Adresse dauerhaft Gberschrieben.
Wird das Gerat ohne DHCP Server konfiguriert (Einstellung feste
IP-Adresse) so muss das Gerat eine DNS Server Adresse haben,
um die Namensauflésung, z.B. zum Erreichen eines Time Servers
zu ermdglichen.

Ublicherweise ist das Standard Gateway auch DNS Server.

Die Zeit- und Datuminformation kann tber 2 unterschiedliche
Datentypen gesendet werden. Datum- und Zeitobjekt (DPT10,
DPT11) oder iber ein kombiniertes Objekt (DPT19).

Zeitserver 1 (SNTP)

Device: 1.1.1 ComBridge Home-Control

General Settings = — byte 1 (=)
= ‘address (byte 1) 192 &)
Clock Setting =
1P address te 2]
aitean (bye=2) 168 =
Object 11-15
19 address (byte 3) 1 e
Object 16-20 (==
[ et 1P address (byte 4) 133 =
Object 2630 =]
Object 31-35
Object 36-40 o
e 2| subet mask (byte 1) 255 =
Object 46-50 =
Subnet mask (byte 2
e ubnet mask (byte 2 255 =]
Object 56-60 o
Subnet mask (byte 3) 255
Object 61-65 =
Gy roea Subnet mask (byte 4) o =
Object 7175 (]
Object 76-80
Object 51-85
Gatevay address (byte 1 2
e 4 (by=1) 192 (=)
Cbject 91-95
Lt Gateviay acdress (byie 2) 168 &
Object 96-100 (]
Coiad 1010 Gateway address (byte 3) 1 &
Object 106-110 =]
Objoct 1/1:Hs Gateviay address (byte 3) 1 =
Obiect 116-120 =

Einstellung Uhr

Zeitserver 1 (SNTP)

Zur Synchronisation der Echtzeituhr kann in regelméaRigen
Abstanden ein Zeitserver (SNTP) abgefragt werden.

Sendeinterval der Datum/Zeit 1 Minuten

Information 2 Minuten
5 Minuten
10 Minuten
30 Minuten
1 Stunde

2 Stunden
4 Stunden
8 Stunden
12 Stunden
24 Stunden

Hier wird das Sendeintervall eingestellt mit dem die Datums- und
Zeitangaben auf den KNX bertragen werden.

Parameter | Einstellungen

Einstellung Uhr

Zeitzone | (GMT-5:00) Eastern (USA/Kanada)

(GMT-6:00) Central (USA/Kanada)

(GMT-7:00) Mountain (USA/Kanada)
(GMT-8:00) Pazifik (USA/Kanada)

(GMT+1:00) Brissel,Berlin,Rom,Stockholm,Wien
u.a.

Der Parameter Zeitzone sorgt fur die Anpassung der lokalen
Gegebenheiten. Oben sind einige der derzeit vorhandenen
Méglichkeiten angegeben.

Device: 1.1.1 GomBridge Home-Control

General Settings

Time Zone (G¥T-+01:00) Beriin, Paris, Rome, Md. Eurcpe -
1P Settings
Clock Sstting Clock Mode for synchronisation | master (e > kavx) = ‘
Object 6-10
Object 1115 Select the Time/Date Objact Type. |Date and Time Object (DPTL0, DPT11) - ‘
Object 16-20

)

Object 2125 Time Server 1 (SNTP) pool.ntp.org
Object 26-30 Time Sarver 2 (SNTP)

Object 3135
Object 36-40 Sending rate for time/date information 1 higur. =

Object 4145

Einstellungen der Objekte 6-255

Parameter Einstellungen

Objekt 6 Text 6

Anderungen vorbehalten
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Hier wird die Beschreibung fir das 6. Objekt festgelegt.

Diese Parametrierung kann fur alle Objekte durchgefiihrt werden.

Hinweis: Der Name kann auch spater im Editor Uber einen ESF-
Import eingelesen werden, siehe Schnelleinstieg Option A.

Datentyp

Kein Objekt

1 bit

1 Byte 0..100%

1 Byte ohne Vorzeichen
1 Byte mit Vorzeichen

2 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte mit Vorzeichen

2 Byte FlieRkomma

4 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte mit Vorzeichen

4 Byte FlieBkomma

14 Byte Text

-

Folgende Kommunikationsobjekte kdnnen ausgewahlit werden:

Allgemeine Objekte

Hier wird der Datentyp des Kommunikationsobjektes festgelegt.

Diese Parametrierung kann fu

r alle Objekte durchgefiihrt werden.

Abfrage beim Start
aktivieren

nein

ja

Hier kann fur jedes Objekt definiert werden, ob beim Starten des
Gerétes eine Abfrage auf den Bus gesendet werden soll.

Device: 1.1.1 ComBridge Home-Control
General Settings
1P Settings
Clock satting
Object 6-10
Cbject 11-15
Object 16-20
Cbject 21-25
Object 26-30
Object 31-35
Object 3640
Object 4145
Object 46-50
Object 51-55

Object 55-60 ety

Object 61-65
Object 6670
Object 7175
‘Object 76-80
Object 81-85

‘Object 86-50 Object 9

Object 91-95

‘Object 96-100
Cbject 101-105
Object 106-110
Object 111-115
Object 116-120
Object 121-125
Object 126-130
Object 131-135
Object 136-140

Object 6
Data Type

Enable Read on

Data Type

| Enable Read on

Data Type

Enable Read on

Datz Type

Enable Read on

Object 10
Data Type

Enable Read on

Init

Object 7

Tnit

Init

Tnit

Init

[rocbea -]

Nach dieser Definition wird das entsprechende
Kommunikationsobjekt in der ETS angezeigt, um dort mit einer
Gruppenadresse verbunden zu werden.

Obj | Funktion Objektname Typ Flags
1 Status Geréte Status 4 Byte | KUL
Datentyp: 4 Byte
Detaillierte Beschreibung in Kapitel 13.
2 Datum (DPT | Datum 3 Byte | KUL
11.001) master
mode
Datentyp: 11.001
2 Datum (DPT | Datum 3 Byte | AKW
11.001) slave
mode
Datentyp: 11.001
3 Zeit (DPT Zeit 3 Byte | KUL
10.001) Master
mode
Datentyp: 10.001
2 Datum (DPT | Datum 3 Byte | AKW
11.001) Slave
mode
Datentyp: 11.001
4 DatumZeit DatumZeit 8 Byte | KUL
(DPT 19.001) master
mode
Datentyp: 19.001
4 DatumZeit DatumZeit 8 Byte | AKW
(DPT 19.001) Slave
mode
Datentyp: 19.001
5 Szene Szene 8 Byte | AKW

Datentyp: 1 Byte

Anderungen vorbehalten
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Objekte 6-250

Maogliche Objekttypen fur Objekt 6
Definition der Funktion und des Typs wird in der ETS
Parametrierung vorgenommen.

Mdgliche Objekttypen fiir Objekt 255

Definition der Funktion und des Typs wird in der ETS
Parametrierung vorgenommen.

Obj | Funktion Objektname Typ Flags Obj | Funktion Objektname Typ Flags

6 Binar Objekt 6 1Bit |AKSU 255 | Binar Objekt 255 1Bit |AKSU

Datentyp: 1 bit Datentyp: 1 bit

6 0..100% Objekt 6 1 Byte | AKSU 255 | 0..100% Objekt 255 1 Byte | AKSU

Datentyp: 1 Byte 0..100% Datentyp: 1 Byte 0..100%

6 Ohne Obijekt 6 1 Byte | AKSU 255 | Ohne Objekt 255 1 Byte | AKSU
Vorzeichen Vorzeichen

Datentyp: 1 Byte unsigned Datentyp: 1 Byte unsigned

6 Mit Objekt 6 1 Byte | AKSU 255 | Mit Objekt 255 1 Byte | AKSU
Vorzeichen Vorzeichen

Datentyp: 1 Byte signed Datentyp: 1 Byte signed

6 Ohne Obijekt 6 2 Byte | AKSU 255 | Ohne Obijekt 255 2 Byte | AKSU
Vorzeichen Vorzeichen

Datentyp: 2 Byte unsigned Datentyp: 2 Byte unsigned

6 Mit Objekt 6 2 Byte | AKSU 255 | Mit Objekt 255 2 Byte | AKSU
Vorzeichen Vorzeichen

Datentyp: 2 Byte signed Datentyp: 2 Byte signed

6 FlieBkomma | Objekt 6 2 Byte | AKSU 255 | FlieRkomma | Objekt 255 2 Byte | AKSU

Datentyp: 2 Byte float Datentyp: 2 Byte float

6 Ohne Obijekt 6 4 Byte | AKSU 255 | Ohne Objekt 255 4 Byte | AKSU
Vorzeichen Vorzeichen

Datentyp: 4 Byte unsigned Datentyp: 4 Byte unsigned

6 Mit Obijekt 6 4 Byte | AKSU 255 | Mit Objekt 255 4 Byte | AKSU
Vorzeichen Vorzeichen

Datentyp: 4 Byte signed Datentyp: 4 Byte signed

6 FlieBkomma | Objekt 6 4 Byte | AKSU 255 | FlieRkomma | Objekt 255 4 Byte | AKSU

Datentyp: 4 Byte float Datentyp: 4 Byte float

6 Text Obijekt 6 4 Byte | AKSU 255 | Text Objekt 255 4 Byte | AKSU

Datentyp: 14 Byte Text

Datentyp: 14 Byte Text

Anderungen vorbehalten
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Bevor Sie mit der eigentlichen Konfiguration beginnen kdnnen, missen die Netzwerk Parameter
eingestellt werden. Dazu werden zunéchst die entsprechenden Parameter im ETS-Applikations-
Programm eingestellt und anschlieend in das Gerat geladen. Um die Verbindung zum Netzwerk
herzustellen missen die entsprechenden Einstellungen auch am PC/Laptop vorgenommen werden.

2 3

Der Aufruf im Browser erfolgt als Anwender oder Einrichter. Fiir beide Zugangsmaéglichkeiten kann
ein eigenes Passwort vergeben werden. Die Vergabe erfolgt in der ETS. Nach der Eingabe der in der
ETS voreingestellten IP-Adresse im Web Browser (z.B. http://192.168.1.133/editor.php) 6ffnet sich
die Startseite mit einer Soft-Keyboard-Tastatur, um das Passwort einzugeben. Bei korrekter Eingabe
&ffpet sich der Editor.

L)
Fir das Passwort kénnen ausschlieBlich alphanumerische Zeichen (A-Z, 0-9) eingegeben werden.
Andere Zeichen werden nicht angenommen. Grof3- bzw. Kleinschreibung wird nicht unterschieden.
)

Wichtiger Hinweis: Zur Benutzung des Editors muss das Adobe Flash Player Plug-In
(Version 10 oder spater) in lInrem Web Browser installiert sein. Der kostenlose Download ist unter

www.adobe.com aufrufbar.
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LOGIN

Anmeldeseite des ComBridge HCC

s

Vor dem Aufruf des Editors sollte die Parametrierung in der ETS abgeschlossen sein. Der Editor erkennt

dann alle benétigten Kommunikationsobjekte mit den zugeordneten Daten.

Nach der Eingabe des Einrichter-Passworts 6ffnet sich der Editor des ComBridge HCC.

Sl " Im Auslieferungszustand ist die Sprache auf Englisch eingestellt. Um diese zu
il andern, 6ffnen Sie bitte im Menii Config Select Language das

. Auswahlfenster. Nach der Selektion der gewiinschten Sprache schliel3en Sie
SME ik

== das Fenster.
Die ausgewaéhlte Sprache wird erst bei erneutem Start des Editors aktiv. Dazu
schlieRen Sie den Editor und melden sich erneut tber http://<ip>/editor.php

an.
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Die Abbildung zeigt die Benutzeroberflache des ComBridge HCC Editors. Der Aufruf erfolgt im Web-
Browser unter http://“vergebene IP-Adresse“/editor.php. Am oberen Rand des Bildschirms befindet
sich die Titelleiste des Hauptmenus. Unterhalb des Hauptmenis werden Symbole fur die wichtigsten
Ausgabefunktionen wie Speichern, Loschen, Kopieren, Ausschneiden, etc. angezeigt. In der Mitte
des Bildschirms befindet sich der Arbeitsraum fir die Visualisierung. Das Men fur die Funktionen ist
vertikal auf der linken Seite, das fur die Eigenschaften auf der rechten Seite, angedockt.

! )‘ Datei Bearbeiten Ansicht Module Konfiguration Hilfa

W] WOEX BEEEE

% Eigenschaften | ¥

Die Werkzeugleiste

we] WDEx

Projekt sichern Ausschneiden  Gitter aktivieren In den Vordergrund

Visualisierung  Kopieren Am Gitter einrasten In den Hintergrund
generieren Einfligen Gitterweite vergréf3ern
Léschen Gitterweite verkleinern
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Die Funktionen des Hauptments im Einzelnen:

Das File-Menl

| patei | Bearbeiten  ansiche  medu  Neu: Eine neue Projekt-Seite wird gedffnet.

L) = Speichern: Speichern der Anderungen im Projekt.

bl Semichern e Visualisierung generieren : Erstellt aus dem Projekt eine

Visualisierung im HTML-Format und speichert diese im ComBridge

{2 Visualisierung generiaran

HCC.
EE sichern Sichern: Das gesamte Projekt wird auf dem PC/Laptop gesichert.
] Wiederherstellen Wiederherstellen: Das gesicherte Projekt wird in das ComBridge
Import HCC zurtckgespielt.
Export Import: ESF-Import oder Import einer Visualisierungsseite. Um

Gruppenadressen aus der ETS zu importieren, wird das mit der

w Kontrolle Gruppenadressen

o Intagritatsprifung ETS erzeugte ESF-File (OPC Export) genutzt. Dazu wird eine

et Houstort Auswahl des Zeichensatzes zur Verfigung gestellt, um spezielle
"'&' ystem Neusta

Zeichensétzen, wie griechisch oder chinesisch, korrekt einzulesen.

£l zum Login Eine zuvor exportierte Visualisierungsseite, z.B. aus einem anderen

Projekt, kann hier auch importiert werden.

Export: Die aktuelle Visualisierungsseite kann exportiert werden.

Kontrolle Gruppenadressen: Hier wird angezeigt, wie viele von den 1000 méglichen
Gruppenadressen bereits benutzt werden.

Integritatsprifung:  Bei dieser Prifung wird kontrolliert, ob mehrmals benutzte Gruppenadressen
eventuell mit unterschiedlichen Datentypen benutzt wurden.

System Neustart; Das Gerat wird neu gestartet

zum Login: Der Editor wird beendet. Wir empfehlen die Verwendung dieser Option vor dem
Beenden der Software.

Endern Ansicht Module Das Andern-Menii

2 in den Vaordergrund in den Vordergrund: Das ausgewahlte Element wird in den
J in den Hintergrund Vordergrund gestellt.
in den Hintergrund: Das ausgewahlte Element wird nach Hinten
..... bewegt.
i Alles auswahlen Ctrl+A 9 ) )
Alles auswahlen: Alle Elemente der aktuellen Seite werden
/ Auswahl aufheben Esc .
----- ausgewabhilt.
Auswahl aufheben: Die Auswahl aller Elemente der aktuellen Seite
#% Ausschneiden Ctrl+¥  wird aufgehoben.
| || Kopieren ctrl+c  Ausschneiden: Markierte Elemente werden ausgeschnitten und in
L Eitilaen Chrl=y der Zwischenablage gespeichert.
; Kopieren: Markierte Elemente werden kopiert und in der
Zwischenablage gespeichert.
?( Loschen Diel Einfii o ..
infligen: Die Elemente werden an der aktuellen Curser-Position
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eingefugt.
Loschen: Loscht das ausgewahlte Element.

P—

Ansicht Madule Konfigu Das Ansicht-Menii

- ;| 'Werkzeuglaiste Werkzeugleiste: Die obere Werkzeugleiste sichtbar/unsichtbar

] ﬂ Eigenschaften schalten.

Eigenschaften: Direkten Zugriff auf ausgewahlte Elemente

I—I seiten erhalten.
4 Objekte Seiten: Anzeige der Visualisierungs-Seiten.
Objekte: Anzeige der Kommunikationsobjekte.
| Kompaonenten Virtuelle DP: Anzeige der vorhandenen virtuellen Datenpunkte
(Variablen).

Komponenten: Anzeige der Visu-Komponenten.

| Module Konfiguration Hilfe Das Modul-Men

g actiaafizgs Zeitauftrage: Zugriff auf das Editor-Modul fiir Zeitplane.
Logikmodul

* Szenensteusrung

Logikmodul: Zugriff auf das Editor-Modul fiir Logikfunktionen.
Szenensteuerung: Zugriff auf das Editor-Modul fur Szenen.

%l Benachrichtigungs- und Alarmmodul

il Chart Madul Benachrichtigungs- und Alarmmodul: Zugriff auf das Editor-

|=| Menitaring Modul Modul fiir Alarmeinstellungen.
{' TCR/UDP Kommandos

Chart Modul: Zugriff auf die Konfiguration der Datenpunkte

zur Verwendung in Charts.

Monitoring Modul:  Konfiguration der Datenpunkte zur Auszeichnung.

TCP/UDP Kommandos: Zugriff auf das Editor Modul zur Konfiguration der IP Geréte, die
ferngesteuert werden sollen.

—_—
} Hilfe Konfigurations-Men

Konfiguration

@ sSprache auswihlen Sprache auswéhlen: Voreinstellung der Benutzersprache,

die allerdings erst nach dem Neustart des Editors aktiv ist.

E Style auswihlen _
Style auswéhlen: In dem Gerét sind mehrere Image

Styles hinterlegt, die hier ausgewahlt werden, siehe dazu
Kapitel 9.
@ Voreinstellung wiederherstellen Konfiguration E-Mail Service:  Hier werden die

B Konfiguration E-Mail Service

Einstellungen Ihres E-Mail Providers definiert, siehe
# automatisches Speichern ausschalten Kapitel 10.4.4.

30¢ Einstellungen Voreinstellung wiederherstellen:  Alle Einstellungen und
Parameter werden auf den Auslieferungszustand

% Passvort Konfiguration zurlickgesetzt. Die ETS Parameter sowie die IP

% Astronomische Konfiguration Konfiguration bleiben erhalten.
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Automatisches Speichern ausschalten: Ist diese Option deaktiviert, wird das automatische
Speichern (jede 1 min.) ausgesetzt.

Einstellungen : Allgemeine Einstellungen des Systems, siehe auch Kapitel 15.1.3.

Passwort Konfiguration : Hier kann fir den separaten SmartVisu Editor ein Passwort vergeben
werden. Zudem kann das Passwort, welches mit der ETS konfiguriert wurde, wieder hergestellt
werden, siehe auch Kapitel 7.5.1.

Astronomische Konfiguration:  Hier kdnnen die GPS Daten hinterlegt werden, um die
Sonnenaufgangs- und Sonnenuntergangszeiten korrekt zu berechnen, siehe dazu auch Kapitel
10.1.1.

Das Hilfe-Menii

Hilfa Hier werden Links zur IPAS Webseite und zum
u Besuchen Sie unsere Webseaite Online Wiki SyStem angebOten'

o Technische Informationen im Web

o System Info

Der Menupunkt System Info informiert Gber die aktuelle
Systeminformation o

Auslastung des Gerates, sowie die Angabe der
Softwareversion und die Betriebszeit nach dem letzten

Start.

aersion 1.1.0

===8ystem Information==
lunning during:
18 days O hours 17 m 24 s

==Fila System Information====
Dewice name FLASH MEMORY
i 42,9584 MB
: 21.2051 MB  49%
21.6533 MB

Memory Information====
Total: 24.2164 MB
Usad: 16.7421 MB 49%
Free: 17.5742 MB

O
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':"' CObjekte Gruppenadresse

Im Editor kdnnen Sie drei Arten von Objekten
Suchen: &
nutzen:

¥ DI:'_]EI-::tE Evy Virtuelle OPF Kommunlkatlonsoblekte

P

1:Status - . virtuelle Objekte (Variablen)

P

*:Date . - Gruppenadressen

-

1Time

5

" 4:DateTime : Es stehen 250 Kommunikationsobjekte, 745
¥ s:iScene Variablen und bis zu 1000 Gruppenadressen

¥ &:Present Comfort Heating setpoint All.. zur Verqung-

P

7 :Present PreComfort Heating setpoint..

P

B:Present Bconomy Heating setpoint A...

2 # )**

Die Gruppenadressen werden in einem Baum auf der linken Seite dargestellt.
Durch einen Doppelklick, bzw. ein Kontextmeni mit dem Rechten Mausklick 6ffnet sich das
Konfigurationsfenster der jeweiligen Gruppenadresse:

Gruppenadresse

AuBentemperatur
2/5/0

2 Byte

DPT 9:2 byte float value SubDPT  1:DPT_Value_Temp

Anzahl der Nachkommastellen LA

Name: Die in der ETS erstellte Objektbeschreibung kann hier Giberschrieben werden.

Adresse : Darstellung der Gruppenadresse

GroRRe: Datenlange (Datenformat) der Gruppenadresse

DPT: Datenpunkt-Typ

SubDPT: Im Editor modifizierbar firr die korrekte Darstellung in der Visualisierung.

vordefinierter Wert: Im Editor modifizierbar, um mit einem vordefinierten Wert zu arbeiten, falls kein
gultiger Wert im KNX existiert.
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Anzahl der Nachkommastellen: Im Editor modifizierbar, um bei Analogwerten die
Nachkommastellen zu definieren, die angezeigt werden sollen.

2 # 0 . $- .

Die Kommunikationsobjekte werden mit den in der ETS hinterlegten Parametern dargestellt.
Durch einen Doppelklick, bzw. ein Kontextmeni mit dem Rechten Mausklick 6ffnet sich das
Konfigurationsfenster des Objektes:

Name:  SollTemperatur

Lesen baim Statrt:

DPT: g2 byte float value SubDPT:  1:DPT Value_Temp

vordefinierter Wert:
Anzahl der Nachk...

Gruppenadresse:

Speichern

Name: Die in der ETS erstellte Objektbeschreibung kann hier Giberschrieben werden.

Lesen beim Start : Lesen-Anforderung; im Editor nicht zu editieren.

DPT: Der in der ETS definierte Datenpunkt-Typ; im Editor nicht editierbar.

SubDPT: Im Editor modifizierbar fir die korrekte Darstellung in der Visualisierung.

vordefinierter Wert:  Im Editor modifizierbar, um mit einem vordefinierten Wert zu arbeiten, falls kein
glltiger Wert im KNX existiert.

Anzahl der Nachkommastellen: Im Editor modifizierbar, um bei Analogwerten die
Nachkommastellen zu definieren, die angezeigt werden sollen.

Gruppenadresse: Die in der ETS definierte Gruppenadresse fir dieses Objekt; im Editor nicht
editierbar.

2 # $- .

Die virtuellen Objekte ermdglichen den internen Austausch von Daten und Parametern zwischen dem
Visualisierungs-, Logik- und Zeitplanfunktions-Modul. Um ein neues virtuelles Objekt zu erstellen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Listenfeld der virtuellen Objekte. In dem nun gedffneten
Fenster kdnnen folgende Eigenschaften parametriert werden:

wvirtuall

MName: new_wvirtual

DPT: 1:1 bit SubDPT:  0¥:DPT_Generic

vordefinierter Wert: Falsch

Sichern Abbruch
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Name: Name des virtuellen Objekts

DPT: Frei definierbar

SubDTP: Der Datenpunkt-Subtyp wird benétigt, um Werte in der Visualisierung darzustellen.
vordefinierter Wert:  Standartwert-Voreinstellung bevor dem Objekt aktuelle Daten zugewiesen
werden.

2## O . &

Bei jedem Download des Anwendungsprogramms durch die ETS tberpriift der Editor die durch die
ETS zugewiesenen Datenpunkte. Bei Unterschieden zwischen vorhandenen und neu zugewiesenen
DTPs muss die Anderung bestéatigt werden.

Wird die Anderung bestatigt, werden die DTPs in

[Conflids]: 171

allen verknupften Objekten aktualisiert. Wird die
"[OPTChangedInEts] .
Anderung verworfen, werden alle verkniipften

Objekte deaktiviert.

[HeTaAll7] Nach dem Neustart des Editors wird die Prozedur

erneut durchgefihrt.
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Ab der Version 3.0 besteht die Mdglichkeit, dass der Benutzter ohne ETS Anderung das Passwort zu
den Webseiten andern kann.
Dazu kann die fest definierte Seite: http://<ip>/password.php aufgerufen werden.

ComBridge HCC
Benutzerpasswort andern Q

bestehendes Passwort

neues Passwort

neues Passwort wiederholen

Es muss zuvor das bestehende Passwort und anschlieRend das neue Passwort mit einer
Wiederholung eingegeben werden. Durch Driicken der Taste ,Andern“ wird dieses neue Passwort
aktiv.

X
'y Falls dieses Passwort verloren gehen sollte, besteht noch die Mdglichkeit das Passwort im Editor auf das

ETS Passwort zuriickzusetzen.

2 ( 71

In diesem Fall kann Gber den Menupunkt Konfiguration  Passwort Konfiguration das Passwort
zurlickgesetzt werden:

Passwort Konfiguration

Passwort fiir SmartVisu Editor:

ETS Passwort wiederherstellen
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8 1 -

Visualisierungen mit dem ComBridge HCC sind immer an ein Projekt gebunden. Das ComBridge
HCC wird mit einem Demo-Projekt ausgeliefert.

L s Nach dem Offnen des Editors wird das aktuelle Projekt direkt gedffnet.

Falls das Demo-Projekt nicht als Vorlage genutzt werden soll, kann das gesamte Projekt geléscht
werden. Dazu klicken Sie bitte im Konfigurationsmeni ,,Voreinstellung wiederherstellen“ an. Es
werden alle Konfigurationen geltscht!

S Die Visualisierung startet immer mit der Index Seite!

Die wird immer der Ausgangspunkt lhrer Visualisierung sein.

8

Der erste Schritt fur eine umfassende Visualisierung ist das Erstellen einer Visualisierungsseite
("Seite"). Diese Seite besteht aus einer Kombination aus Bildern und Bedienelementen. Im
Auslieferungszustand werden alle Seiten des Beispielprojekts angezeigt.

O_) patei  Bearbeiten  Die ndchste Abbildung zeigt eine Liste der verfligbaren Seiten im

Beispielprojekt. Das Betéatigen der rechten Maustaste 6ffnet das Kontext-

Menu mit der Option ,Neue Seite". Dadurch wird im Editor-Bereich eine neue
Seite zur Bearbeitung

gedffnet. Am unteren Rand 4 | =] » i

der Liste erscheint zusatzlich eine Icon-Leiste mit den Funktionen:

Seite hinzufiigen
Seite l6schen
Seite kopieren
Seite einfligen

B 20:1avbags b2

Auf der rechten Seite des Editor Bereichs wird jetzt ein Menl mit den Eigenschaften der neuen Seite
angezeigt.
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Allgemeine Einstellungen:

ALLGEMEIN

ID: ID Nummer

Typ:  Element-Eigenschaft

Gt Name: Name der Seite. Der voreingestellte Name ist “NewPage”.
MewPageS5260 Bei der Neuvergabe des Namens sollte dieser einen Bezug zum
Projekt haben.

Stil:

Hier wird das Aussehen der Visualisierungsseite eingestellt.
Hintergrund: Auswahl der Hintergrundfarbe.

Transparent : sichtbar/unsichtbar

transparant Bild: Auswahl des Hintergrundbildes. wit

Bild: werden Bilder ausgewahlt und im Gerat gespeichert. Auch
lassen sich im Flash-Speicher abgelegte Bilder I6schen. Mit
werden Bilder als Hintergrund geladen. Durch Verwenden von

Bild skalieren: i i i
. lassen sich Hintergrund-Bilder entfernen,

X:¥ konstant: Bild skalieren: Dem Bild wird automatisch die Auflésung der

Voreinstellung zugewiesen,
X:Y konstant: Das Verhdltnis Breite/Hohe wird bei Skalierung beibehalten.

GroRe:

GROSSE
Im Menl Grol3e wird die Grof3e der Seite festgelegt. Die

Breite:  gpg Héhe:  gpg Angabe der Breite und Hohe erfolgt in Pixel.
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Im Auslieferungszustand des Gerates befindet sich ein Demoprojekt vorinstalliert.

Das Projekt zeigt zudem 2 Moglichkeiten, wie eine Navigation ausgebaut werden kann.
Ublicherweise muss man sich in einem Projekt entscheiden, wie andere Seiten aufgerufen werden
sollen.

Variante 1: Seitennavigation

In dieser Variante wird die aktuelle Seite durch eine Andere Uberschrieben. Das bedeutet, es wird die
komplette Seite ausgetauscht. Alle Seiten sollten die gleiche GréRe haben und alle Seiten miissen
die Navigationstasten beinhalten.

Variante 2: Frame Navigation

In dieser Variante werden die anderen Seiten in einem Frame (Container) aufgerufen. Dies bedeutet,
dass die Hauptseite mit den Navigationstasten immer aktiv bleibt. Die gewilinschten Seiten werden in
einem Frame aufgerufen.
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Variante 1:
Bei der Seitennavigation werden auf der Hauptseite
(DirectPage Index) 5 Tasten (NewLabel) Elemente
eingeblendet, um andere Seiten aufzurufen.
In der Einstellungsseite zu diesen
Bedienelementen wird nur die aufzurufende Seite
angegeben; der Eintrag im Seitencontainer bleibt
leer. Dies bedeutet, dass diese Seite nicht in einem Container aufgerufen
werden soll, sondern die Aktuelle ersetzen soll.

Die drei Beispielseiten fir die Seitennavigation
heilBen:

DirectPage P1
DirectPage P2
DirectPage P3

Variante 2:

Bei der Framenavigation wird zusétzlich zu den
Tasten (NewLabel) auch noch ein Frame
(Container) eingeblendet. In diesem Container
werden spéter die Seiten eingeblendet. In der
Einstellungsseite zu diesen Bedienelemneten wird
die aufzurufende Seite angegeben und der Eintrag
im Seitencontainer.

Die drei Beispielseiten fir die Framenavigation
heiRen:

NavPage P1

NavPage P2
NavPage P3

Anderungen vorbehalten
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Ab der Version 1.1.0 kénnen unterschiedliche Styles gewahlt werden. In
dem Menupunkt Konfiguration  Style auswahlen
Werden alle installierten Styles zur Auswahl aufgelistet:

Eine Beschreibung von Styles finden Sie im Anhang.
Mit der Taste ,Loschen” kbnnen Styles aus dem Geréat entfernt werden.

Es ist zu beachten, dass die Style-Definition
mit den entsprechenden Bildern verkn{pft ist.
Diese kénnen und missen separat geldscht
werden, um Speicherplatz in dem Geréat

freizugeben.
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ComBridge HCC bietet eine Reihe von Bedienelementen fir die Konfiguration der Steuerfunktionen
der Visualisierung.

Die ausgewahlten Bedienelemente lassen sich per Drag und
Drop aus dem Komponenten-Men auf die Arbeitsflache der
Seite ziehen. Die Eigenschaften des ausgewahlten Elementes
werden rechts, im Eigenschaften-Men(, bearbeitet. Die
Bedienelemente sind in folgende Gruppen unterteilt:

Schalten Licht

Schalten Allgemein
Schalten Sonstiges

Status Allgemein

Jalousie

Erweiterte Bedienelemente
Navigation + Beschriftung

Es gibt zwei Arten von Eigenschaften, die den Bedienelementen zugewiesen werden kénnen.

Grundsétzliche Eigenschaften

Individuelle Eigenschaften

Grundsatzliche Eigenschaften sind fir alle Bedienelemente gleich und werden im folgenden
Abschnitt beschrieben. Die folgende Erklarung der bearbeitbaren Eigenschaften steht als Beispiel fiir
alle anderen Bedienelemente. Die individuellen Eigenschaften sind je nach Bedienelement
verschieden und werden in Ergdnzung im jeweiligen Abschnitt erlautert.
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Id: Interne ID Nummer

Typ:  Element-Eigenschaft

Name: Name des Bedien-Elements

Sichtbar: Anzeige des Elements in der Visualisierung
Freigegeben: Aktivierung der Schaltfunktionen. Bei
Deaktivierung wird nur die Status-Information angezeigt.

Wertstatus: Der aktuelle Status des Elements wird angezeigt
(nicht bei Eingabe-Werten und Text).

Tooltip zeigen: Bei Mouse-Over 6ffnet sich ein Fenster mit Hilfe-
Informationen.

Tooltip: Eingabefeld fiir den anzuzeigenden Tooltip.

Direktauswahl eines Objekts oder einer Gruppenadresse.

Ausgewahltes Objekt oder Gruppenadresse kann editiert werden

Es kann ein virtuelles Objekt hinzugefugt werden.

Léscht das zugeordnete Kommunikationsobjekt oder die Gruppenadresse aus dem Element.
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Schrift: Auswabhl der Schriftart, Schriftgrof3e, Schriftfarbe und
Formatierung. Alle auf dem Rechner installierten Schriftarten stehen
zur Verfugung.

Farbe: Auswahl der Hintergrundfarbe.

Transparent: Auswabhl, ob der Hintergrund angezeigt/nicht
angezeigt werden soll.

Rahmen Style: Auswahl eines Rahmens und dessen
Formatierungsmerkmale (Farbe, Dicke und Eckenradius),

Bild: Auswahl eines Hintergrundbilds fiir das Bedienelement. Mit
wird ein Bild aus einer bestehenden Liste ausgewahlt. Mit wird
ein neues Bild als Hintergrund geladen. Durch Verwenden von
l&sst sich das Hintergrundbild entfernen.

9 # %

Hier werden die Grof3e und die Position des Elementes bestimmt.
Breite: Die Seitenbreite wird hier definiert.

Hohe: Die Seitenhdhe wird hier definiert.

X: linker Abstand des Elements

Y: oberer Abstand des Elements

Z: Hier kann die Lage des Layers (Vordergrund/Hintergrund)
definiert werden.

geblockt: Das Element wird gesperrt und kann nicht mehr mit dem
Editor verschoben werden.

Button: Durch Klick in die Mitte wird das Element auf die Grol3e des
Fensters skaliert. Zusétzlich kbnnen Abstande vom Rand definiert
werden.
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Das Gerét verfugt tiber zwei unabhéngige Elemente fur die
Ubermittlung von Ein/Aus-Telegrammen. Die Darstellung ist
unabhéngig vom gewahlten Datenpunkt als 1-Bit DPT
vorbereitet.

Umschalter bendtigen einen Status-Wert wenn diese das erste
Mal angezeigt werden, so dass bei Betétigung der
entgegengesetzte Wert Ubertragen wird. Das Umschaltelement
kann den aktuellen Wert direkt vom zugewiesenen
Kommunikationsobjekt empfangen, um es zu konfigurieren. In
dem Fall, dass dieser Wert nicht empfangen wurde, verbleibt das
Element in einem undefinierten Status und zeigt nur das
Hintergrundbild ohne die aktuelle Schaltposition (AN/AUS).

9 # <

Es stehen drei unterschiedliche Schaltelemente zu Verfiigung:

- Jalousien/Lamelle - Einschalter Bedienung
- Jalousien/Lamelle AUF

Jalousien/Lamelle AB
- Rollo AUF

Rollo AB

Jalousie STOP
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Fur die Konfiguration in der Gruppe Jalousien/Lamelle AUF/AB

werden Kommunikationsobjekte und zusétzliche Einstellungen bendtigt:
Richtung: Es ist mdglich die jeweilige Aktion der Schaltelemente (rauf,
runter, wechseln) auszuwéahlen.

Status: Die aktuelle Position des Kommunikationsobjekts fiir die
Ubermittlung des Status.

Kurzer Tastendruck: Uber dieses Objekt wird das Telegramm fiir die
Lamellenverstellung Start/Stopp bei kurzem Tastendruck des Tasters
gesendet,

Zeit fir langen Tastendruck: Die Zeit in Millisekunden, bis der lange
Tastendruck erkannt wird.

Langer Tastendruck: Uber dieses Objekt wird das Telegramm fiir den
Auf/Ab-Befehl bei langem Tastendruck des Tasters gesendet.

Fur die Konfiguration in der Gruppe Rollo AUF/AB/STOP

werden nur die Kommunikationsobjekte benétigt.

Da hier nur eine Gruppenadresse gesendet wird, ist darauf zu achten,
dass die Adresse fur die Jalousiefahrt ausgewahlt wird. Bei dem Stop
Befehl hingegen, muss die Adresse der Lamellensteuerung gewahlt
werden.
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Der aktuelle Wert wird angezeigt.

Die unterschiedlichen Symbole findet man sowohl bei den
Komponenten zum Schalten, als auch bei der Komponentengruppe
Status Allgemein.

Bei der Komponente Wert Status wird der Wert in Form von Zahlen
dargestellt.

O # # !

In dieser Komponentenkategorie werden unterschiedliche
Bedienelemente zum Wert setzen aufgelistet.
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In diesem Element kénnen RGB Werte Uber Gruppenadressen gesetzt werden.

Rot: Auswahl des Objektes oder der Gruppenadresse fur den roten
Kanal (Werte 0..100%)

Grin: Auswahl des Objektes oder der Gruppenadresse fur den
griinen Kanal (Werte 0..100%)

Blau: Auswahl des Objektes oder der Gruppenadresse fiir den blauen
Kanal (Werte 0..100%)

Weil3: Auswahl des Objektes oder Gruppenadresse fir den weilen
Kanal (Werte 0..100%)

Bei der Selektion der Farbton Ansteuerung werden die Werte in der
folgenden Form eingegeben:

Farbton
Sattigung
Helligkeit

Das Element ermdglicht die Definition von bis zu 7 vordefinierten

Farben.

In der Visualisierung erscheint bei einem Klick auf dieses Element ein
Farbkreis, um die Farbe und Sattigung zu definieren. Die Farbe wird
auf dem Farbkreis definiert und die Sattigung innerhalb des Rechtecks.
Falls ausgewahlt kann mit dem Slider die weil3e Farbe zwischen 0 und
100% variiert werden.

Die 7 vordefinierten Farben stehen zur direkten Anwahl zur Verfiigung.
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Dieses Element dient der Anzeige von Kurven- oder Balkendiagrammen.
Die Méglichkeiten werden in dem Kapitel 10.5 aufgefthrt.

At

Dieses Element dient zur Anzeige einer Web Kamera. Das Bild kann sowohl als jpg oder mjpg
angezeigt werden.
Host IP : Hier wird die IP Adresse der Web Kamera eingetragen.
Port: Portnummer der Kamera
Benutzer : Benutzername, der fir die Freigabe in der Kamera
eingerichtet wurde.
Kennwort: Kennwort, das fur die Freigabe in der Kamera
eingerichtet wurde.
Format : Hier kann ausgewahlt werden, ob die Kamera das Bild in jpg
oder als Motion jpg liefert.
Pfad: Der Pfad, an dem die Bilder auf der Kamera zur Verfiigung
gestellt werden.
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In diesem Element kdnnen analoge Anzeigen definiert werden.

Zeige Zwischenwerte: Die Zwischenwerte im Wertebereich
werden als Zahl angezeigt.

Anzahl Zwischenwerte: Hier wird die Anzahl der Unterteilungen
bzw. Zwischenwerte festgelegt.

Wertstatus: Hier wird festgelegt, ob der aktuelle Wert als Status
angezeigt werden soll.

Min Wert: unterer Wertebereich

Max Wert: oberer Wertebereich

Schwelle 1-4: Hier kbnnen 4 Schwellen angegeben werden, die
spater farblich auf der Skala hinterlegt werden kénnen. Diese
kénnen als Warn- oder Alarmwerte dienen.

Die Farben und die Darstellung werden tber den Stil definiert.

Fur alle Farbeinstellungen kann die Transparenz definiert werden. Eine Transparenz von ,1* bedeutet

.keine Transparenz"

Hintergrundfarbe: Die Hintergrundfarbe des Elementes wird hier
festgelegt.

Zeigerfarbe: Die Farbe des Zeigers kann hier gewahlt werden.
Zwischenwerte: Hier wird die Farbe der Unterteilungen definiert.
Farbe Schwelle 1-4: Fir die 0.g. Schwellen kénnen hier
unterschiedliche Farben ausgewahlt werden.

Text: Hier wird die Schriftart und Farbe gewabhlt.

Im folgenden Bild werden unterschiedliche Darstellungen gezeigt:
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Das Wert+/Wert- Element wird zur schrittweisen Erh6hung oder Verringerung eines Wertes
eingesetzt. Der Einsatz erfolgt z.B. bei der Verwendung von Thermostaten.

Richtung: Auswahl des Schaltverhaltens
(Erhdhen/Verringern/Umschalter)

Zeit fur langen Tastendruck: Die Zeit in Millisekunden bis das Signal
als langer Tastendruck interpretiert wird.

Schritt:  Schrittweite fir den ndchsten Wert, welcher auf den Bus
gesendet wird.

Schritt pro Zeit: Die kiirzeste Zeit zum Auswerten des Wertes, welcher
auf den Bus gesendet wurde.

Maximum: Der grof3te Wert, der auf den Bus gesendet werden kann.
Minimum: Der kleinste Wert, der auf den Bus gesendet werden kann.

Der Schiebe-Regler lasst sich zur stufenlosen Regelung von z.B. der Ansteuerung von Dimmern
nutzen. Er arbeitet wie ein Eingabewert-Senden-Element und benétigt deshalb ein
Kommunikationsobjekt um einen Wert darzustellen. Das Element ist fiir DPT 8 bit ohne Vorzeichen
und DPT 8 Bit skalierbar (0...100%) optimiert. Bei aktiviertem “Live Dragging” wird der aktuelle Wert

angezeigt.

Ab Version 1.2 werden 2 unterschiedliche Typen von Slidern angeboten:
Der aktuelle Wert
kann, entsprechend
der Option ,Wertstatus"
angezeigt werden oder
nicht.

Beide Typen kénnen

sowohl horizontal als

auch vertikal
angeordnet werden. Bei der vertikalen Ausrichtung kann zudem definiert
werden, ob der maximale Wert oben oder unten zu Grunde gelegt werden
soll.
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Die Auswahl ,senkrecht oben“ bedeutet, dass der minimale Wert ,oben“ anfangt. Dies kann insbesondere

bei Jalousieaktoren genutzt werden, die Uber eine absolute Position oder einen Positionsstatus verfligen.

Im folgenden Bild wird die unterschiedliche Darstellung verdeutlicht. Im ersten Slider ist minimale
Wert unten angezeigt, im zweiten Slider wird der minimale Wert oben (z.B. Jalousieposition)
positioniert.
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Mit dem Matrix Element kénnen mit einer Taste unterschiedliche Werte

gesendet, bzw. auch angezeigt werden. Die Werte kénnen individuell

konfiguriert werden.

Dazu werden zuerst die Eigenschaften definiert und ein Objekt mit

dem Element verbunden.

Mit dem Parameter kein Status kann
definiert werden, welcher Zustand
angezeigt werden soll, falls der
Status vom KNX unbekannt ist oder
nicht mit der Definition
Ubereinstimmt.

Mit den +/- Tasten bei den erweiterten
Objekteigenschaften kénnen die
individuellen Zustande angelegt werden.In
dem Reiter Feld-ID kénnen nun alle fur
diesen Wert gewtinschten Zustande
definiert werden.

Wert: Der Wert, der gesendet werden soll, bzw. auf den gepruft wird.

Die Darstellung des Wertes kann entweder tber Text (vor Wert und nach

Wert) und Wertanzeige als Zahl oder aber auch durch ein
entsprechendes Bild konfiguriert werden. Dazu wird unter Image ein

entsprechendes Bild ausgewahilt.

Ein typischer Anwendungsfall wéare die Einstellung einer

Temperaturregelung mit den Zustanden:

Komfort (Wert 0)
Stand-By (Wert 1)
Nacht (Wert 2)
Frostschutz (Wert 3)

Anderungen vorbehalten
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Dieses Element ist ein vorkonfiguriertes Matrix-Element zur Einstellung der Betriebsarten eines
Heizungsreglers, siehe vorheriges Kapitel.

t2#

Dieses Element ist ein vorkonfiguriertes Matrix-Element zur Einstellung der Lifterstufen, siehe Matrix
Element. Hier werden 5 Stufen mit den Werten 0%, 20%, 40%, 60%, 80% und 100% definiert. Der
Zustand wird nicht durch den Wert, sondern durch entsprechende Liftersymbole definiert.

Dieses Element ist sehr komplex und es kénnen unterschiedlichste Anwendungen realisiert werden.
In der Rubrik ,,Allgemein“ kann ein Passwort vergeben werden, um einen Seitenwechsel nur bei
Eingabe eines korrekten Passwortes zu erlauben.

1. Anwendung: Seitenwechsel

Seite: Hier wird ein Popup mit allen zur Zeit konfigurierten Seiten
angezeigt und die gewiinschte Seite kann angezeigt werden.

Externer Link: Bei Anhaken dieser Funktion kann eine externe Webseite
(z.B. eine Webkamera) ausgerufen werden.

Externer Link: Hier wird die http Adresse der gewlinschten externen Seite
definiert.

Seitencontainer: Hier wird gewabhlt, ob diese Seite in einem Frame
(Container) oder als neue Seite (_blank) aufgerufen werden soll.
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2. Anwendung: Wert setzen und Seitenwechsel bei KNX Ereignis

Wert senden : Wird diese Einstellung gewahlt so wird der in Wert
definierte Wert beim Driicken der Taste zum KNX gesendet.

Gehe zu Seite : Wird diese Einstellung gewahlt, so kann ein Objekt als
Trigger fur einen Seitenwechsel definiert werden. Zusatzlich kann die
Bedingung , sowie der Vergleichswert dieser Bedingung eingegeben
werden.

Dieses Element wird verwendet, um ein Telegramm mit einem ausgesuchten Wert auf den Bus zu
senden. Je nach ausgewahlten DPT erfolgt eine unterschiedliche Darstellung.

Format fur 1bit DPT

Format fuir 1byte, 2 byte, 4 byte DPT

Format fur 14 byte DPT

Bei Betatigung von SEND wird der in der Visualisierung angezeigte Wert auf den Bus gesendet.

Im Format 14 Byte sind maximal 14 Zeichen erlaubt. Uberzahlige Zeichen werden automatisch

abgeschnitten.

Dieses Element zeigt einen Zustand durch ein blinkendes Alarmsymbol (die Funktion ist mit dem
normalen bindren Status vergleichbar).
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In dieser Komponentenkategorie werden unterschiedliche
Bedienelemente zur Navigation und zur Beschriftung aufgelistet.

1" # -% "

Ein Seiten Container ist ein Rahmen, in dem andere Seiten eingeblendet
werden kdnnen. Beim Ziehen des Elementes in den Arbeitsbereich wird ein
Popup Fenster angezeigt, um die Anwahl einer anderen Webseite in diesem
Rahmen auszuwahlen.

Diese Auswahl kann aber auch noch spater durchgefiihrt werden.
Voreingestellt hat dieser Container eine Grof3e von 600x480 Pixel, die aber
jederzeit angepasst werden kann.

Dieser Container wird unter anderem mit den Bedienelementen zusammen
genutzt, die zum Aufruf einer Webseite (Navigation) oder auch zum Aufruf
externe Interseiten in diesem Container dienen.

Mit Hilfe dieses Containers kann also ein Rahmen innerhalb einer Webseite
eingerichtet werden, um in diesem andere Seiten anzuzeigen.

Anderungen vorbehalten
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Dieses Element dient zum Aufruf anderer Seiten, entweder in einem Popup Fenster, einem Container
oder in einer neuen Webseite.

Offnen in: Hier wird entschieden, ob die neue
Seite in einem Popup Fenster oder in einem
Containeraufgerufen werden soll.
Seite: Hier wird ein Popup, siehe unten, mit
allen zurzeit konfigurierten Seiten angezeigt, und
die gewiinschte Seite kann angezeigt werden.
Seitencontainer: Hier wird gewabhlt, ob diese
Seite in einem Frame (Container) oder als neue
Seite (_self) aufgerufen werden soll.
Externer Link: Bei Anhaken dieser Funktion
kann eine externe Webseite (z.B. eine Webkamera) ausgerufen werden.
Externer Link: Hier wird die http Adresse der gewiinschten externen Seite definiert.

Bei der Auswahl der Seiten werden nicht nur bereits konfigurierte
Visualisierungsseiten aufgelistet, sondern auch alle vom Geréat
maoglichen voreingestellten Seiten, wie:

Zeitschaltplan
Perioden

Alle Objekte
Laden

Alarme

Alarm Historie
Monitoring Modul

|Bei der Auswahl des Seitencontainers steht die Option “ blank” nur fur externe Links zu Verfiigung.

.

|Die Option “ blank” 6ffnet ein neues Fenster in IE und einen neuen Tab in Firefox.

Anderungen vorbehalten Revision: 26-01-2016 — Rev. 3.0.0



1. Anwendung: Wert setzen und Seitenwechsel bei KNX Ereignis (Objekt Eigenschaften)

Wert senden : Wird diese Einstellung gewabhlt, so wird der in Wert
definierte Wert beim Driicken der Taste zum KNX gesendet.

Gehe zu Seite : Wird diese Einstellung gewahlt, so kann ein Objekt als
Trigger fur einen Seitenwechsel definiert werden. Zusatzlich kann die
Bedingung , sowie der Vergleichswert dieser Bedingung eingegeben
werden.

5 "
[ Es ist zu beachten, dass nur Anderungen des Wertes zu

einer Aktion fihren. Bei mehrmaligem Empfangen des

gleichen Triggers wird der Wechsel nicht durchgefihrt.

Dieses Element ist identisch mit dem Erweiterten Element mit dem Unterschied, dass hier keine Werte

angezeigt werden kdénnen. Es dient daher mit dem Text als Linkelement zum Aufruf anderer Seiten.

2. Anwendung: Fenster Eigenschaften

An dieser Stelle werden die Eigenschaften des Popup Fensters definiert:

Das Fenster wird mit einer festgelegten GréRe (Breite x Héhe)
geoffnet.

Standort: Hier wird die Aufrufposition definiert. Es stehen 9
Positionen zur Verfiigung.

Scroll: Mit diesem Parameter wird definiert, ob eine Scrollbar
eingeblendet wird.
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Das Element ist identisch zum Vorherigen mit dem Unterschied, dass ein Hintergrund bereits
vordefiniert ist, um das Aussehen einer Navigationstaste zu ermdglichen.

1"# !

Dieses Element dient zur Beschreibung eines anderen Elements. Die Beschreibung wird in das

vorgesehene Text-Feld eingetragen.

[}

Um eine fehlerhafte Darstellung des Textes zu vermeiden sollte kein Backslash-Zeichen ,\" verwendet

werden.

1" # . .& 0 O

Hintergrund: Auswahl der Hintergrundfarbe

Image: Mit  wird ein vorhandenes Bild von einer Liste ausgewahlt.
Mit wird ein neues Bild geladen. Durch Verwenden von lasst
sich das aktuelle Bild aus der Anwendung entfernen.

Bild skalieren: Dem Bild wird automatisch die Auflésung der
Voreinstellung zugewiesen.

X:Y konstant : Das Verhéltnis Breite/H6he wird bei Skalierung

beibehalten.

) Mit und anschlieRendem “Abbildung entfernen” lassen sich bereits hochgeladene Abbildungen aus

dem Flash-Speicher entfernen.

Es ist sogar mdglich ganze Verzeichnisse zu ldschen.
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Das ComBridge HCC verfligt Uber eine Anzahl an Funktionen um ein KNX System einfach und
effektiv zu automatisieren. Die Automatisierungs-Funktionen werden anhand von Modulen zur
Verfligung gestellt. Die Auswahl geschieht im Module-Mend.

Das Module-Meni:

-Zeitauftrage

-Logikmodul

-Szenensteuerung
-Benachrichtigungs- und Alarmmodul
-Chart Modul

-Monitoring Modul

-TCP/UDP Kommandos

= > 6

Ab der Version 3.0 kann ein astronomischer Kalender genutzt werden. Es besteht somit auch die
Mdglichkeit Schaltbefehle zur Zeit des Sonnenaufgangs, bzw. zum Zeitpunkt des Sonnenuntergangs
zu definieren.

Diese Zeiten werden als Offset eingetragen und kénnen bis zu 3 Stunden betragen.

= 0 0

Damit der Sonnenaufgang korrekt berechnet werden kann, miussen die Langen- und Breitengrade
des Ortes bekannt sein.
Diese Einstellung wird im Editor durchgefihrt:

Es stehen einige vordefinierte Orte mit deren Langen- und Breitenangaben zur Verfligung.
Die Werte werden in Form von Dezimalgrad angegeben. Um ihre korrekten Daten zu finden bietet
das Internet viele Tools.
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Das ComBridge HCC ermdglicht pro Woche 300 Zeitschaltbefehle mit bis zu 30 Ereignissen. Fur die
Konfiguration wird ein Zeitschalt-Modul im Editor aufgerufen.
Die folgende Abbildung zeigt das Fenster des Zeitplan-Editors:

Auf der linken Seite werden die Objekte oder Gruppenadressen zur Auswahl angezeigt.

In der Mitte werden die bereits erstellten Zeitplane angezeigt. Auf der rechten Seite befindet sich das
Menu fur die Grundeinstellungen.

Im unteren Teil kdnnen die Zeitbefehle definiert und editiert werden.

In diesem Menuabschnitt lassen sich neue Zeitplane hinzufligen, bestehende
Zeitplane verdoppeln oder I6schen.

Durch Anwabhl eines Zeitplans wird im nachsten Schritt die rechte Seite mit
den einzelnen Definitionen ausgefullt:

Bitte wahlen Sie zuerst das Objekt, da der
L’ Name in diesem Fall mit dem Objektnamen
oderim Falle einer Gruppenadresse mit

dem Gruppenadressnamen automatisch

ersetzt wird.
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Name: Name des Zeitplans

Aktiv: Aktivierung/Deaktivierung des Zeitplans

Ausnhahme: Bei Aktivierung dieser Option wird die in diesem Zeitplan angegebene Periode auf alle
anderen im selben Objekt verkniipften Zeitschalt-Planen angewandt.

Sichtbar: Bei Aktivierung wird der Zeitplan fir den Anwender sichtbar gemacht. Dieser erhalt
dadurch die Mdglichkeit zur Anderungen von Funktionen.

: In der Voreinstellung ist jedes Zeitschalt-Modul auf einen Jahres-Zyklus eingestellt. Andere
Zeitraume lassen sich mit den Schaltern auf der rechten Seite einstellen. Der Beginn und das Ende
einer Periode werden in den Feldern angezeigt. Fir die Neueinstellung einer Periode steht ein
Datums- Kalender zu Verfigung.

Objekte: Hier wird das Objekt definiert fir welches der Zeitplan erstellt wird.
Freigegeben von: Der Zeitplan kann Uiber ein anderes Objekt freigeschaltet werden. Er wird nur
ausgefiuhrt, wenn der Wert des Freigabeobjektes ,1" ist.

Im Folgenden werden die Ereignisse des Zeitplans eingestellt. Bis zu 30 Ereignisse pro
Zeitschaltplan sind mdglich.

Mit den Befehlstasten am unteren Rand kann:

ein neuer Eintrag hinzugefugt werden
ein Eintrag geldscht werden
ein Eintrag geandert werden
ein Eintrag dupliziert werden

Aktiv: Aktivierung/Deaktivierung des Ereignisses

Sichtbar : Bei Aktivierung wird der Zeitplan fir den Anwender sichtbar gemacht.
Astronomische: Bei Aktivierung der astronomischen Uhr kann eine Zeitdifferenz vor/nach
Sonnenaufgang bzw -untergang definiert werden.

Zeit: Auswahl der Uhrzeit, an der das Ereignis geschaltet wird

Wert: Eingabe des Werts. Das Auswahl-Feld ist je nach DTP unterschiedlich.

Wochentag : Auswahl der Wochentage, an denen das Ereignis ausgefuhrt wird.

.

Alle Eintrédge kdnnen direkt in dem Ansichtsfenster editiert werden. Das erspart Zeit!
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Nach der Fertigstellung der Konfigurationseinstellungen hat der Benutzer die Moglichkeit
Einstellungen und Anderungen auf der Visualisierungsseite vorzunehmen.

Fur den Zugang muss ein verknipfter Link in der Visualisierung angelegt werden, um den aktuellen
Zeitschalt-Plan auf der Visualisierungsseite anzuzeigen.

q Anderungen durch den Anwender lassen sich nur durchfilhren, wenn bei den Einstellungen die Option

“Sichtbar" gewabhlt ist.

In der Informationszeile wird der Name des Zeitschalt-Plans angegeben. Ein deaktivierter Zeitplan
wird ,,durchgestrichen” angezeigt.

Durch Anwahlen der Zeile erschein ein Drop-Down Bereich, um den Zeitplan aktiv zu schalten, bzw.
ihn zu einer vordefinierten Periode zuzuordnen.
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Um in die Ansicht der Schaltbefehle fir diesen Zeitplan zu gelangen, kann der Pfeil am Ende der

Zeile angeklickt werden:

Es wird der Schaltpunkt, sowie die selektierten Tage,
(schwarz und fett gekennzeichnet), angezeigt.
Aktiv: Hier kann dieser Schaltbefehl deaktiviert, bzw.
aktiviert werden.
Astro: Hiermit kann definiert werden, ob es sich um eine
normale Uhrzeit oder einem Offset zum Sonnenaufgang,
bzw. Untergang handelt.
Wochentag: Aktivierung/Deaktivierung einzelner
Wochentage.
Nach/Vor : Der Zeitpunkt befindet sich nach oder vor
Sonnen- Untergang/Aufgang.
Zeit: Drop-Down Menl zur Einstellung der Zeit, an dem ein
Ereignis ausgefuhrt werden soll.
Wert: Erlaubt die Anderung des Wertes, der auf dem Bus gesendet wird. Eine Astro Zeit wird relativ
zum Sonnenaufgang bzw. zum Sonnenuntergang definiert. Um diese Einstellung in der
Ubersichtsseite zu erkennen, wird ein ,(A)* in der Zeile eingeblendet.

) N
Ein (A) in der Ubersichtszeile bedeutet, dass diese Zeit relativ zum Sonnenuntergang bzw.
Sonnenaufgang definiert wurde.
Die Einstellmdglichkeiten sind abhangig von der Vorauswahl des DTP im Editor.

Mit der Taste kénnen die Einstellungen gespeichert werden.
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Nach der Fertigstellung der Periodeneinstellungen hat der Benutzer die Méglichkeit die
Voreinstellungen auf der Visualisierungsseite zu modifizieren. Fiir den Zugang muss ein verknupfter
Link in der Visualisierung angelegt werden, um den aktuellen Zeitschalt Plan mit der
Visualisierungsseite zu verknipfen.
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Name: Der Name der Periode
Anfang: Das Anfangsdatum der Periode.
Ende: Das Enddatum der Periode.

Mit der Taste kénnen die Einstellungen gespeichert werden.
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Das Szenen-Modul des ComBridge HCC erlaubt die Konfiguration von bis zu 5000 Szenen oder
Ereignissen. Darin enthalten sind 64 KNX Szenen. Eine Szene enthélt eine Liste von Ereignissen mit
Kommunikationsobjekten, die von einem Ausldseobjekt gestartet werden.

Das Szenen Menl lasst sich aus dem Haupt Menii heraus, durch einen Maus Klick auf

Module/Szenen Kontrolle, starten.

Das Fenster fiir die Szenen Konfiguration enthalt auf der linken Seite die Auswahl der Objekte oder
Gruppenadressen. In dem oberen Teil in der Mitte befindet sich das Fenster mit den vordefinierten
Szenen unter dem Namen KNX Szenen (Szenen, die Uber das zentrale Szenenobjekt aufgerufen
werden kénnen) und benutzerdefinierte Szenen mit der Bezeichnung: Meine Szenen.
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Fur die Benutzung von KNX Szenen sind einige Parameter, definiert durch den KNX Standard,
vorgegeben

Aktiv: Aktiviert/deaktiviert
komplette Szene.
Name: Eingabe des
Namens der Szene.
Ausloseobjekt:
Bezeichnung des
Ausldseobjekts. Das
gewunschte Ausléseobjekt
lasst sich nach einem Maus-
Klick auf aus einer Liste
auswahlen oder per
Drag&Drop aus dem
Auswahlbaum auf der linken
Seite.
Freigegeben von: Hier kann zuséatzlich ein Objekt oder eine Gruppenadresse definiert werden, um
diese Szenen zu aktivieren oder deaktivieren.
Szene starten bei: Auswahl der logischen Auslésebedingung und der Anzahl der Ausléseimpulse
zum Start der Szene.
Szene aufzeichnen bei: Auswahl der logischen Auslésebedingung und der Anzahl der
Ausldéseimpulse zum Aufzeichnen der Szene.
Szene wiederherstellen bei:  Auswahl der logischen Auslésebedingung und der Anzahl der
Ausloseimpulse zum Wiederherstellen der Szene.
Diese Funktion wird von KNX Szenen nicht unterstitzt.

Szene stoppen bei: Auswabhl der logischen Ausldsebedingung und der Anzahl der Ausléseimpulse
zum Stoppen der Szene. Diese Funktion wird von KNX Szenen nicht unterstiitzt.

Einmalig: Die verkniipfte Aktion wird nur einmal ausgefiihrt. Erst beim Empfang eines neuen Werts,
wird die Szene erneut gestartet.
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Jede Szene enthalt einen Bereich fur die Konfiguration der Ereignisse:

Aktivieren : Sperrt/aktiviert ein ausgewahltes Ereignis.

Verzégerung: Die Verzdgerungszeit zwischen dem Starten von Ereignissen.

Objekt: Bezeichnung des Ausldoseobjekts welches den Wert auf den Bus sendet.

Wert: Auswahl des Wertes, welcher auf den Bus gesendet wird. Die Anzeige ist abhangig vom
gewahlten DTP.

0 Wenn der Szenen-Editor gedffnet ist und gleichzeitig innerhalb des Projekts eine Szenenaufzeichnung
gestartet ist, werden die geadnderten Werte nach dem Beenden der Aufzeichnung im Szenen-Modul

tibernommen. Wenn der Editor bereits gedffnet ist, werden Anderungen im Gerét erst nach dem Neustart

des Editors angezeigt.

14 Byte DPT kénnen nicht als Ausléseobjekt einer Szene verwendet werden. Wenn alphanumerische und

numerische Zeichen zum Starten einer Szene benutzt werden, wird diese nicht ausgefuhrt.
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In der folgenden Abbildung wird ein Beispiel einer Standard-Szene abgebildet:

In der Kategorie ,Meine Szenen“ kdnnen eigene Szenen mit eigenen Ausldseobjekten, bzw.
Gruppenadressen definiert werden.

Aktivieren: Sperrt/aktiviert eine komplette Szene.

Name: Eingabe des Namens der Szene.

Ausloseobjekt: Bezeichnung des Ausldseobjekts. Das gewilinschte Ausldseobjekt lasst sich nach
einem Maus Klick auf die Lupe aus einer Liste auswahlen.

Freigegeben von: Hier kann zuséatzlich ein Objekt oder eine Gruppenadresse definiert werden, um
diese Szenen zu aktivieren oder deaktivieren.

Szene starten bei: Auswabhl der logischen Auslésebedingung und der Anzahl der Ausléseimpulse
zum Start der Szene.

Szene aufzeichnen bei: Auswahl der logischen Auslésebedingung und der Anzahl der
Ausldéseimpulse zum Aufzeichnen der Szene.

Szene wiederherstellen bei:  Auswahl der logischen Auslésebedingung und der Anzahl der
Ausloéseimpulse zum Wiederherstellen der Szene.

Szene stoppen bei:  Auswahl der logischen Auslésebedingung und der Anzahl der Ausléseimpulse
zum Stoppen der Szene.

Einmalig: Die verkniipfte Aktion wird nur einmal ausgefiihrt. Erst beim Empfang eines neuen Werts,
wird die Szene erneut gestartet.
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In der Tabellenansicht kdnnen die Objekte, bzw. Gruppenadressen per Drag&Drop hineingezogen
werden. Die Werte kdnnen direkt in dieser Ansicht verandert werden.
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Das machtige Logik Modul des ComBridge HCC bietet neben den Standard-Verknipfungen wie z.B.
AND, OR, INVERT zusatzlich Vergleicher, mathematische Operationen, Wandler und Logik Gatter.
Die vollgrafische Oberflache ermoglicht eine schnelle und einfache Konfiguration auch bei komplexen

Logikfunktionen.
Das Logik Modul Iasst sich vom Haupt-Menu, durch einen Maus-Klick auf Module/Logik Elemente

starten.

Die folgende Abbildung zeigt das Fenster des Logik Editors

In der Werkzeug-Leiste befinden sich folgende Funktionen:
Sichern des erstellten Logikplans
Einflgen einer Kopie eines markierten Elements
Ausschneiden eines markierten Elements
Kopieren eines markierten Elements

Loschen eines markierten Elements

Auf der linken Seite lassen die Logik-Plane in 40 verschiedenen Ordnern organisieren. Jeder dieser
Container enthalt dann eine Gruppe an Funktionen, welche aus bis zu
25 Logik-Bausteinen bestehen kann. So lassen sich bis zu 1000 Logik-
Funktionen realisieren.

Es kdnnen Logikseiten auch komplett kopiert werden. Dazu die
gewlinschte Logikseite mit rechts anklicken und im Kontextmend
Logikseite kopieren wahlen.
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Das zentrale Element einer Logischen-Funktion ist ein Logik Gatter mit Eingangen auf der Linken und
Ausgangen auf der rechten Seite. Ein- und Ausgange lassen sich mit den zugehdrigen
Kommunikationselementen konfigurieren. Ist der Anschluss eines Logik-Bausteins mit gedriickter
linker Maustaste ausgewabhlt, l&sst sich eine Verbindung zu einem anderen Anschluss ziehen. Bei
erfolgreichem Kontaktieren wechselt die Linienfarbe von Grau nach Grin. Die Liste der
Konfigurations-Parameter 6ffnet sich nach der Auswahl eines Elements auf der rechten Seite des
Editors. Die Grundeinstellungen sind identisch mit allen vorhandenen Logik-Funktionen.
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Alle Logik Gatter kénnen ab der Version 2.0 per Objekt oder Gruppenadresse
aktiviert oder deaktiviert werden (V-Eingang oben). Dazu kann der
entsprechende Eingang mit einem Objekt verknupft werden.

Falls dieser Eingang ,,1" ist, wird dieses Gatter ausgefuhrt. Bei einer ,,0“ am
Eingang wird das Gatter deaktiviert und kein Signal verarbeitet.

L7

Hinweis: beim Wechsel des Aktivierungseinganges von 0 auf 1

(aktivieren) wird die Logik direkt ausgefiihrt.

Auch bei diesem Eingang kénnen andere Datentypen verknupft werden.
In diesen Fall gelten folgende Regeln:

Wert gleich 0 Block ist deaktiviert

Wert ungleich 0 oder nicht verknipft ~ Block ist aktiviert
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Es kénnen bei den Logik Gattern alle Datenpunkttypen, ausgenommen Datum und Uhrzeit, genutzt
werden.
Jedes Logik Gatter arbeitet intern mit einer doppelten Genauigkeit, sowie mit positiven und negativen

Werten.

Die Verarbeitungsreihenfolge ist folgendermal3en:

Datenpunkttyp am Eingang wird intern in Double gewandelt

Mdgliche Invertierung wird durchgefuhrt

Berechnung des Logik Gatters wird durchgefihrt

Mégliche Invertierung am Ausgang wird durchgefiihrt

Ubertragung des internen Wertes auf den Datenpunkttyp des Ausgangs und gegebenenfalls

Wertebereichiberprifung und Limitierung

Die Ein- bzw. Ausgénge der Logik Gatter kdnnen invertiert werden.
Dazu kann bei dem betreffenden Ein- oder Ausgang in der Eigenschaft ein Haken gesetzt werden.

Folgende Regeln sind bei der Invertierung zu beachten:
Bindre Werte werden binar invertiert: 0 1;1 0
Analoge Werte werden negiert: Beispiel: 5  -5;-10 10

Dabei wird der zugeordnete Datenpunkttyp Giberpruft. Falls der Ausgang eines Blockes den Wert -5
berechnet, der Datenpunkttyp, der mit dem Ausgang verbunden ist, allerdings vom Typ
,vorzeichenlos" ist, wird der Wert im Wertebereich des Datenpunktes limitiert.

In diesem Fall wird nicht der berechnete Wert -5 gesendet, sondern der limitierte Wert 0.
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Ein Mausklick auf den Kartenreiter “Logik" 6ffnet das Auswahlmeni der Logik Bausteine.

Allgemein:

Die ID und der Typ werden automatisch vergeben.
Name: Hier kann ein Name zur einfacheren Identifizierung
vergeben werden. Dieser wird dann unterhalb des Elements

angezeigt.

Eigenschaften:

Kommunikationsobjekte lassen sich fur Ein- und Ausgange
auswahlen. Beim ersten Aufruf wird dem Kommunikationsobjekt
automatisch der Name des

Logik Elements zugewiesen. Bei einem Wechsel des Kommunikationsobjekts muss der Name

manuell gedndert werden.

Logische Eingénge besitzen einen Eingang pro Baustein. Fir die Konfiguration der
korrespondierenden Eigenschaften muss der Eingang des Bausteins ausgewahlt sein.

Logische Ausgéange besitzen einen Ausgang pro Baustein. Fir die Konfiguration der
korrespondierenden Eigenschaften muss der Ausgang des Bausteins ausgewahlt sein.

L7

Bei den Ausgangen ist es ab der Version 2.0 méglich einen zyklisch sendenden Ausgang zu definieren.

Dazu muss diese Eigenschaft aktiviert werden und das Intervall in Sekunden definiert werden.
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Es kann aus drei Gruppen von Logik Gattern gewahlt werden:
Vergleicher, mathematische Funktionen und bindre Funktionen. Alle Logik Gatter haben 4 Eingange
und einen Ausgang. Zum Konfigurieren muss das entsprechende Logik Gatter ausgewahlt sein.

Sende immer: Beijedem Ereignis am Eingang erfolgt eine Auswertung der Auslésebedingung, und
das Ergebnis wird auf den Bus gesendet.

Senden wenn ... (richtig): Die Bedingung richtig ist.

Wert: Der zu sendende Wert

Sende wenn ... (falsch): Die Bedingung falsch ist.

Wert: Der zu sendende Wert

beim Start ... (ausfiihren): Nach jedem Download, Reset oder Neustart des Geréts wird die
Auslosebedingung ausgewertet, und das Ergebnis auf den Bus gesendet.

g Die Option “beim Start ... (ausfiihren)” setzt voraus, das der Parameter ,,Objektwerte vom Bus lesen bei

einem Neustart" aktiviert wurde.

S Wenn Eingange keinen Wert haben ist das ein undefinierter Zustand. Ist dies der Fall erfolgt keine

Auswertung der Auslésebedingung.

Es kdénnen auch analoge Werte gesendet werden. Dies kann sehr interessant sein, falls nach einer

logischen Uberpriifung ein Schwellwert oder Temperaturwert gesetzt werden soll.
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Diese Logik Gatter vergleichen den Wert von Eingangen.

Folgende Vergleichsfunktionen kénnen im Eigenschaften

Menu aufgerufen werden:

GLEICH
KLEINER
GROSSER
UNGLEICH
<=

>=

Beispiel einer Vergleichsoperation mit 4 Eingangen.

El1=E2=E3=E4=A1
El<E2<E3<E4=Al
E1>E2>E3>E4=A1
El<>E2<>E3<>E4=Al
El<=E2<=E3<=E4=Al
El1>=E2>=E3>=E4=Al

Anderungen vorbehalten
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Diese Logik Gatter fiihren, abhéngig von den Werten an den Eingdngen, mathematische

Berechnungen durch. Die Eingénge sind mit einem Operator verkniipft und werden nach der

Berechnung als Wert auf den Bus gesendet.

PLUS: El1+E2+E3+E4=A1
MINUS: El-E2-E3-E4=A1
MULTIPLIZIERT: E1*E2*E3*E4=Al
DIVIDIERT: E1/E2/E3/E4=A1
MINIMUM

MAXIMUM

MITTELWERT

Beispiel einer Addition von 4 Eingangen.

Anderungen vorbehalten
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Unter diesem Reiter befinden sich Zeit- und Verzégerungsfunktionen.

Delay Funktion:
Der Eingang [in] wird nach einer Verzdgerungszeit am Ausgang [out] ausgegeben.

Diese Verzdgerungszeit wird in Sekunden definiert.

9 Die Verzdgerungszeit kann durch den [set] Eingang von aufRen verandert werden. Dazu kann Uber ein
Kommunikationsobjekt oder tiber eine Gruppenadresse ein Wert geschrieben werden, der die

Verzdgerungszeit tiberschreibt. Dieser Wert wird persistent gespeichert, so dass diese Anderung auch

nach Neustart im Editor sichtbar und aktiv ist.

Es konnen alle mdglichen Datentypen mit dem [set] Eingang verbunden werden. Dazu sind folgende
X Regeln zu beachten:

Werte < 0: diese Werte werden ignoriert

Werte > 4294944 diese Werte werden auf 4294944 begrenzt

FlieRkommawerte werden immer nach unten gerundet. Beispiel: 24,8 24
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ON/OFF/Treppenhaus Funktion:
Der Eingang [in] wird nach einer Verzdgerungszeit am Ausgang [out] auf unterschiedliche Art
ausgegeben.

Diese Verzdgerungszeit wird in Sekunden definiert.
Folgende Funktionen kénnen ausgewahlt werden:

EIN Verzogerung
AUS Verzégerung
Treppenhaus

Zusatzlich kann das Verhalten im Einzelnen definiert werden:

Funktion: EIN Verzdgerung:
Ein ,1" Ereignis am Eingang wird um die Verzégerungszeit am Ausgang weitergegeben.

Option Retrigger mit 1

aktiviert : Bei einem erneuten Empfang einer ,1* auf dem [in] Eingang wird die
Verzbgerungszeit erneut gestartet.
nicht aktiviert : bei einem erneuten Empfang einer ,1* auf dem [in] Eingang wird die
Verzogerungszeit nicht erneut gestartet, und das ,1* Ereignis wird nach der ersten
Verzogerungszeit auf den Ausgang gesendet.

Option Stop mit 0
aktiviert: Bei einem Empfang einer ,0" kann die Verzdgerung sofort gestoppt werden und
das Ereignis wird nicht auf den Ausgang gesendet.
nicht aktiviert: Bei einem Empfang einer ,0" wird trotzdem nach der Verzégerungszeit ein
»1" Ereignis auf den Ausgang gesendet.
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Funktion: AUS Verzdgerung:
Ein ,0" Ereignis am Eingang wird um die Verzégerungszeit am Ausgang weitergegeben.

Option Retrigger mit 0

aktiviert : Bei einem erneuten Empfang einer ,0“ auf dem [in] Eingang wird die
Verzbgerungszeit erneut gestartet.
nicht aktiviert :Bbei einem erneuten Empfang einer ,0“ auf dem [in] Eingang wird die
Verzogerungszeit nicht erneut gestartet, und das ,0" Ereignis wird nach der ersten
Verzogerungszeit auf den Ausgang gesendet.

Option Stop mit 1
aktiviert: Bei einem Empfang einer ,1" kann die Verzdgerung sofort gestoppt werden, und
das Ereignis wird nicht auf den Ausgang gesendet.
nicht aktiviert: Bei einem Empfang einer ,1" wird trotzdem nach der Verzégerungszeit ein

.0" Ereignis auf den Ausgang gesendet.

Funktion: Treppenhaus:
Ein ,1" Ereignis am Eingang wird sofort am Ausgang gesendet und nach einer Verzdgerungszeit auf
,0" zurlickgesetzt.

Option Retrigger mit 1

aktiviert : Bei einem erneuten Empfang einer ,1* auf dem [in] Eingang wird die
Verzogerungszeit erneut gestartet und dementsprechend der Ausgang erst spater
zurlickgesetzt.
nicht aktiviert : Bei einem erneuten Empfang einer ,1* auf dem [in] Eingang wird die
Verzogerungszeit nicht erneut gestartet, und das ,0" Ereignis wird nach der ersten
Verzogerungszeit auf den Ausgang gesendet. Erst danach ist ein erneutes Aktivieren der
Funktion moglich.

Option Stop mit 0
aktiviert: Bei einem Empfang einer ,0" kann die Verzdgerung sofort gestoppt werden, und
das ,0" Ereignis wird direkt auf den Ausgang gesendet.
nicht aktiviert: Bei einem Empfang einer ,0" wird trotzdem erst nach der Verzégerungszeit

ein ,,0“ Ereignis auf den Ausgang gesendet.

Die Verzdgerungszeit kann durch den [set] Eingang von auf3en verandert werden. Dazu kann uber ein
§ Kommunikationsobjekt oder Uber eine Gruppenadresse ein Wert geschrieben werden, der die
Verzdgerungszeit tiberschreibt. Dieser Wert wird persistent gespeichert, so dass diese Anderung auch

nach Neustart im Editor sichtbar und aktiv ist.
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Beispiel eines AND Logik Gatters mit 4 Eingdngen

Mit diesen Logik Ports lassen sich Standard Logik wie
AND, NAND, OR, NOR, XOR, XNOR, NOT und GATE
realisieren. Bis zu 4 Eingdngen kénnen mit einem Logik

Port verbunden werden.

AND:
OR:

NAND:

NOR:
XOR:

XNOR:

E1"E2"E3"E4=A1
El1VE2vVE3VE4=A1
E1"E2"E3"E4=A1
ElvE2VE3VE4=A1
E1"E2"E3"E4=A1
El1VE2vVE3VE4=A1

Anderungen vorbehalten
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In allen Logik-Modulen wird die Berechnung in einer fest vorgegebenen Reihenfolge ausgefuhrt. Das
X Resultat aus der Berechnung von 11 und 12 wird fur die Berechnung von I3 benutzt. Dieses wird als
Grundlage fir die Berechnung des Endergebnisses mit 14 benutzt.

Diese Grundlage muss beachtet werden, um Fehler bei Berechnungen mit DIV, SUB, GROSSER,
KLEINER und MITTELWERT zu vermeiden.
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Das Alarm-Modul des ComBridge HCC bietet 250 unterschiedliche Alarme, die Ausgabe von 250
Nachrichten, das Anlegen von 20 Kontakten mit der Zuweisung von 2 Emails pro Kontakt. Ein Alarm
ist mit einem Kommunikationsobjekt verbunden, welches durch einen festgelegten Wert gestartet

wird.

Das Modul erfasst alle aktuellen Alarm-Zustéande und zeigt diese im Detail an. Dies kann durch das
Offnen eines Fensters innerhalb der Visualisierungsseite geschehen und/oder durch das Versenden
von Nachrichten an voreingestellte E-Mail-Adressen.

Das Alarm-Modul lasst sich vom Haupt-Men, durch einen Maus-Klick auf Module/Alarm-Kontrolle,

starten.

Fur die Konfiguration des Alarm-Moduls missen drei Einstellungen vorgenommen werden.

Kontakte : Eine Liste mit Kontakten, die im Falle eines Alarms benachrichtigt werden.
Nachrichten: Definition der Nachrichtentexte und die Zuweisung von E-Mail-Adressen mit dem
entsprechenden Benachrichtigungstext.

Alarm/Benachrichtigung:  Liste der Bedingungen fiir das Auslésen eines Alarms.
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Die Liste der Kontakte kann maximal 20 Adressen mit je zwei Benachrichtigungstexten enthalten.
Durch HINZUFUGEN o6ffnet sich ein Fenster in dem der Name (Pflichtfeld) und der Vorname der
Kontaktadresse vergeben wird. Diese Angaben missen vor Eingabe der E-Mail Adresse gesichert
werden.

Nach einem Mausklick auf die ANDERN-Schaltflache 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem die E-
Mail Adresse eingegeben wird.

Diese Kontakte werden fiir das spatere Alarm-Management und die Benachrichtigung der
zugewiesenen Personen genutzt.
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In diesem Bereich werden die fiir das Projekt benétigten Nachrichten angelegt.

Die angelegten Parameter werden als Zeilen angezeigt, wie das folgende Beispiel zeigt:

Im mittleren Bereich des Fensters befindet sich die Schaltflache Hinzufiigen: . Durch Betatigung
wird ein neues Fenster gedffnet, in dem eine neue Nachricht angelegt werden kann. Die Bearbeiten

und Entfernen Schaltflachen ermoglichen die Bearbeitung bzw. das Léschen eines

vorhandenen Alarms.
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Name: Der dem Alarm zugewiesene Name
Betreff: Der Betreff der Nachricht
Nachricht: Der Benachrichtigungstext, der mit der E-Mail gesendet wird.

7 In dem Benachrichtigungsfenster kdnnen auch Platzhalter, wie z.B. Objektname, Objektwert, Bedingung

und Grenzwertgenutzt werden, die dann beim Auslésen des Alarms mit den aktuellen Werten gefiillt

werden.

Email : Der Empfanger der E-Mail
Anhang: Bei Aktivierung kann einer der folgenden Anhange verschickt werden:

Alarm Aufzeichnung
Daten Aufzeichnung
Chart Aufzeichnung

Die Daten werden in Form von xml-Dateien verschickt, die direkt mit einem
Tabellenkalkulationsprogramm aufgerufen werden kénnen.

Wert senden: Erlaubt das Senden eines Werts (bei Alarm) an das verknipfte
Kommunikationsobjekt.

Wert: Der Wert, welcher auf den Bus gesendet wird.

Nach der Bearbeitung miissen die Eintragungen durch Speichern gesichert werden. Die Schaltflache
Léschen setzt alle Eingaben zurtick. Mit Abbruch schlief3t sich das Fenster ohne dass die Eingaben
Ubernommen wurden.
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Im Alarmfenster werden die Alarmbedingungen, sowie die Verbindung mit einer zuvor definierten

Nachricht konfiguriert:

Name: Name des Alarms oder der Benachrichtigung

Kategorie: Die Kategorie in der der Alarm eingeordnet ist. Das Aufteilen der Alarme in Kategorien
vereinfacht die Verwaltung. Es kénnen (ber die +/- Tasten Kategorien angelegt, bzw. geléscht
werden.

Alarm: Bei Auswahl von ,Immer* wird bei jedem Erreichen des Auslésewerts der Alarm ausgelést.
Mit der Bedingung ,erstes Mal“ nur einmal.

Schwelle: Hier wird das Objekt definiert, sowie das Vergleichskriterium und der Schwellwert.
Nachricht; Der Benachrichtigungstext, siehe Reiter Nachricht.
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Nachricht ausblenden: Hier kann definiert werden, dass diese Benachrichtigung nicht zu einem
Alarm mit Eintrag in die Alarmliste fuhren soll. So kénnen z.B. E-Mail Benachrichtigungen verschickt
werden, ohne dass diese sich storend als Alarm bemerkbar machen.

Sound: Hier wird definiert, ob eine akustische Rickmeldung stattfinden soll. Es wird zurzeit eine
standardmé&Rig vorhandene Sounddatei bell. mp3 abgespielt. Die Zahl im Anschluss definiert, wie oft
dies widerholt werden soll. Eine ,0" bedeutet endlose Wiederholung. Der Sound wird bei Quittierung

angeschaltet.

Das Kommunikationsobjekt in dem der Grenzwert festgelegt wird, unterstiitzt ausschlief3lich folgende
) |DTP:

DPT_1_0XX: // 1-bit Boolean 1 00

DPT_5_001: // 8-Bit Unsigned Value // DPT_Scaling
DPT_5_010: // 8-Bit Unsigned Value // DPT_Value_1_Ucount
DPT_6_010: // 8-Bit Signed Value // DPT_Value_1_Count
DPT_7_001: // 2-Octet Unsigned Value // DPT_Value_2_Ucount
DPT_8 001: // 2-Octet Signed Value // DPT_Value_2_Count
DPT_9 0XX: // 2-Octet Float Value

DPT_12_001: //4 -Octet Unsigned Value // DPT_Value_4_Ucount
DPT_13_001: // 4-Octet Signed Value // DPT_Value_4_Count
DPT_14 0XX:// 4-Octet Float Value
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Alle in dem Alarmmodul definierten E-Mails kénnen nur verschickt werden, wenn zuvor ein glltiger
SMTP Service konfiguriert wurde. Dazu wird in dem Menu Konfiguration  Konfiguration E-Mail

Service ein SMTP Server konfiguriert.

Host IP: Name des ausgehenden E-Mail-Servers (z.B. smtp@gmx.de)

Port: Port des SMTP-Servers (z.B.587)

Absender: Absender E-Malil

SMTP Authentifizierung: Wenn der SMTP Server eine Authentifizierung erfordert muss
diese Option aktiviert sein

Benutzer: Name des Benutzers (z.B. max.mustermann@home.com)

Kennwort: Passwort des Benutzers

Authentifizierung: SSL oder TTLS,

€/ |Um die Angaben und die fehlerfreie Ausfiihrung einer E-Mail zu priifen kann die Taste ,Test* gedriickt

werden. Dabei wird an den Absender eine Test Mail versendet.
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Host IP: Is the Hotmail SMTP server address: smgdom

From Email: Your full Hotmail address (e.g. exang@leotmail.com)

Authenticate SMTP: YES

User: Hotmail SMTP user name: Your full Hotmail eglss (e.g. example@hotmail.com)
Password: Hotmail SMTP password: Your Hotmail passiw

Authentication: TLS

Port: Is the Hotmail SMTP port: 587

Gmail verlangt besondere Sicherheitsverfahren, die im HCC nicht unterstitzt werden. Um dennoch Gmail
i als Provider zu nutzen, missen Sie das Gmail Konto entsprechend konfigurien.

Siehe hierzu: https://support.google.com/accounts/answer/6010255?hl=de

https://www.google.com/settings/security/lesssecureapps
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Die Alarme werden von einer Web-Benutzeroberflache verwaltet. Dadurch wird die Verwaltung, auch
von komplexen Alarmeinstellungen, vereinfacht.

Der Zugriff erfolgt Uiber eine zugewiesene Verknupfung in

der Visualisierung oder durch ein PopUp Fenster

(Notification Window) in der gedffneten Visualisierungs-
Seite, wenn ein Alarm ausgeldst wurde.

Falls der Browser Notification unterstiitzt wird der Alarm auch angezeigt wenn das Browserfenster

- -

minimiert ist.
Dazu wird bei dem ersten Eintreffen eines Alarms abgefragt, ob Notification fiir diese Webseite angezeigt
werden sollen. Sie kénnen dies aber noch spater konfigurieren, dazu hier z.B. die Einstellung fir Chrome:

https://support.google.com/chrome/answer/3220216?hl=de

Durch Klicken auf das Kreuz oben rechts, wird das Notification Window geschlossen. Durch
Anklicken des Fensters wird das Alarm PopUp gedffnet.

Sollte der Browser keine Notification unterstiitzen, wird in der Seite
unten rechts ein Alarmhinweis eingeblendet:

Auf der Alarmseite werden folgende Angaben sichtbar:

Folgende Informationen werden
angezeigt:
Kategorie: Die dem Alarm
zugewiesen Kategorie
Status: Der aktuelle Status des
Alarms
Ack: Anzeige ob der Alarm bestatigt
wurde, oder ob die Bestatigung noch aussteht.
Datum/Zeit: Datum/Zeit wann der Alarm ausgeldst wurde
Name/Grenzwert: Der zugewiesene Name des Alarms und der voreingestellte Auslésewert
Ausldser/Aktuell: Der voreingestellte Wert um den Alarm auszulésen und der aktuelle Wert.
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Die verfugbaren Statusmeldungen fir jeden Alarm:

Alarm ist aktiv und wartet auf Bestéatigung

Alarm ist aktiv und wurde bestéatigt

Der Alarm ist nicht mehr aktiv und wurde bestéatigt.

Beim nachsten Aufruf der Alarmseite wird dieser abgeschlossene Zustand nicht mehr angezeigt.

Der Alarm ist nicht mehr aktiv und wartet auf Bestéatigung

Sollte das PopUp Fenster im Falle eines Alarms nicht gedffnet werden wird dem Anwender eine
Nachricht angezeigt.
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Alle registrierten Alarme werden in einer Log Datei aufgezeichnet. Diese lasst sich auf der Web-

Benutzeroberflache anzeigen:

Datum/Zeit: Datum/Zeit des Alarm Ereignisses
Aktion: Der Wechsel der Alarm-Zustéande:
NORMAL: Der Status ist wieder normal
ALARM: Der Alarm ist ausgeldst
ACK: Der Alarm wurde bestatigt.
Alarm: Der dem Alarm zugewiesene Name
Ausloser: Der Wert im Moment des Wechsels in einen anderen Zustand

Zusatzlich besteht eine Filteroption.
Es kann nach dem Alarmnamen oder nach Datum und Zeit gefiltert werden.

In dem Filterabschnitt werden drei Icons angezeigt:
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Es wird nach dem Suchbegriff gesucht.

Es wird die Seite aktualisiert.

Die selektierten Daten kdnnen als xml-Datei exportiert werden. Diese Datei kann direkt mit

einem Tabellenkalkulationsprogramm gedffnet werden.

i Die Alarm Historie wird nicht persistent gespeichert und ist daher nach einem Neustart des Gerates

geleert.
Wird allerdings ein bewusster Neustart durchgefiuihrt, z.B. durch ETS Download oder einem Firmware

Update, werden die Daten gespeichert und gehen somit nicht verloren.
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Das Chart Modul dient der grafischen Anzeige von Werten in Form von Kurven- oder

Balkendiagrammen.

Das Konfigurationsfenster wird Uber das Menu Module aufgerufen.

-» <

Es kénnen bis zu 10 Datenpunkte fir die Chart Aufzeichnung definiert werden.

Bei den Datenpunkten kann zusétzlich definiert werden, ob diese zyklisch abgefragt werden sollen,
(Leseanforderung auf dem KNX) und ob die Werte interpoliert werden.

Die Daten werden aufgezeichnet und pro Minute werden der Mittelwert, der Maximalwert, sowie der
Minimalwert abgespeichert. Falls innerhalb einer Minute kein Wert empfangen wird, kann (falls
selektiert) der Wert interpoliert werden. Nach einer Stunde werden diese Werte als
Stundenmittelwert, bzw. Maximal- und Minimalwert der Stunde abgespeichert.

Anderungen vorbehalten Revision: 26-01-2016 — Rev. 3.0.0



= 0

Nach dieser grundlegenden Konfiguration kann das Element auf einer Webseite platziert und die
Darstellungsform im Detail definiert werden.

In den Eigenschaften kdnnen Form, Farbe,
Beschriftung, usw. gewahlt werden.

In der Darstellungsart kann zwischen einem Kurven- oder Balkendiagramm ausgewahlt werden.

il

Balkendiagramm

Kurvendiagramm

T,

Eintrage kdnnen geléscht oder in den Vordergrund, bzw. in den
Hintergrund gesetzt werden.

Durch Anklicken des
entsprechendenEintrages werden weitere
Parameter eingeblendet.

In dem Reiter ,Allgemein” wird der Datenpunkt, der fir die
Aufzeichnung genutzt werden soll, definiert.

Linie: Hier wird der Linien-/ oder Balkentyp, sowie die Farbe definiert.
Die Linie kann in der Transparenz und in der Strichstarke variiert
werden.

Wertpunkt: Die Wertpunkte kénnen in Form, Transparenz und Grol3e
variiert werden.

X-Achse: Hier kann die Form der X-Achse definiert werden. Wichtig ist
die Definition des voreingestellten Zeitbereiches.

Y-Achse: Hier kann die Form der Y-Achse definiert werden.
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Die Werte auf der Y-Achse kdnnen mit oder ohne
Nachkommastellen angezeigt werden. Durch die Angabe von
Préafix und Suffix kdnnen z.B. Einheiten an der Y-

Achse aufgetragen werden.

Desweiteren kann die Y-Achse manuell skaliert

werden, indem das Maximun, bzw. das Minumum

definiert wird.

Werden an dieser Stelle keine Angaben getétigt, wird

die Skalierung anhand der Werte automatisch
vorgenommen..

Gitterlinien : In diesem Reiter kann ein Gitter sichtbar gemacht und
seine Form definiert werden.

Die Richtung der Gitterlinien kann als normales Gitter (x- und y-
Achse), oder nur horizontal (y-Achse) oder nur vertikal (x-Achse)
definiert werden.

Gitterfarbe, Transparenz und Fillfarbe kann ebenso festgelegt
werden.

= "+4% &

Das Chart Modul stellt sich auf der Webseite folgendermalf3en dar:
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Der Zeitbereich kann online variiert werden. Die Darstellungsart ,Kurve* oder ,Balken” wird im Editor
definiert und kann online nicht verandert werden.
Beim Anfahren eines Wertepunktes oder Balkens mit dem Cursor erscheint automatische ein Tooltip

mit den zusatzlichen Informationen:
Name des Datenpunktes
Datum und Zeit
Wert

5 Die aufgezeichneten Daten werden im fliichtigen Speicher gehalten (RAM) und stehen somit nach einem
Neustart (Spannungsausfall) nicht mehr zur Verfiigung.

Wird allerdings ein bewusster Neustart durchgefiihrt, z.B. durch ETS Download oder einem Firmware

Update, werden die Daten gespeichert und gehen somit nicht verloren.

Anderungen vorbehalten Revision: 26-01-2016 — Rev. 3.0.0



=/ 4 4

Das Monitoring Modul ist ein Aufzeichnungs-Modul, um alle oder bestimmte Ereignisse zu
protokollieren und ist ab der Version 3.0 verfiigbar. Dies ist gerade bei der Fehlersuche sehr wichtig.
Das Modul ist mit dem Gruppenmonitor der ETS zu vergleichen.

=/ 0

Das Konfigurationsfenster wird Uber das Menu Module aufgerufen.

Grundsatzlich kann in diesem Modul entschieden werden, welche Daten aufgezeichnet werden

sollen.

1. Ansatz: Auflistung aller Gruppenadressen oder Objekte, die aufgezeichnet werden sollen.
2. Ansatz: Auflistung aller Gruppenadresse oder Objekte, die nicht aufgezeichnet werden sollen.

Im 2. Ansatz werden, ohne eine Liste der Ausnahmen, alle Ereignisse aufgezeichnet.

Es werden bis zu 1000 Ereignisse protokolliert. Danach werden die dlteren Eintrage geldscht, so dass

immer die letzten 1000 Eintrége zu sehen sind.
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i Die aufgezeichneten Daten werden im fliichtigen Speicher gehalten (RAM) und stehen somit nach einem
Neustart (Spannungsausfall) nicht mehr zur Verfiigung.

Wird allerdings ein bewusster Neustart durchgefiihrt, z.B. durch ETS Download oder einem Firmware

Update, werden die Daten gespeichert und gehen somit nicht verloren.
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Die Darstellung der gespeicherten Daten kann tiber ein Navigationselement eingeblendet werden.

Bei der Auswahl der Seiten wird der Eintrag ,Monitoring Modul* gewabhilt.

Zusatzlich besteht eine Filteroption.
Es kann nach dem Namen oder nach Datum und Zeit gefiltert werden.
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In dem Filterabschnitt werden drei Icons angezeigt:

Es wird nach dem Suchbegriff gesucht.

Es wird die Seite aktualisiert.

Die selektierten Daten kdnnen als xml-Datei exportiert werden. Diese Datei kann direkt mit
einem Tabellenkalkulationsprogramm gedffnet werden.
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Ab der Version 3.0 kdnnen IP Telegramme mit dem ComBridge HCC versendet werden.
Das Konfigurationsfenster wird Gber das Menii Module aufgerufen.

Im oberen Teil kbnnen mehrere IP Teilnehmer definiert werden. Jeder Teilnehmer identifiziert sich
durch

Name

IP Adresse

Port
Kommunikationstyp

Mit Hilfe der Tasten kénnen IP Teilnehmer hinzugefugt, geléscht,
editiert oder verdoppelt werden.

Es konnen bis zu 20 IP Teilnehmer definiert werden.

Im unteren Teil kann fiir jeden Teilnehmer eine Liste von Befehlen definiert werden.
In diesem Beispiel wird die Ansteuerung eines VU+ SAT Receivers (DreamBox) beschrieben:
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Das auslésende Objekt kann ein Kommunikationsobjekt, ein virtuelles Objekt oder eine
Gruppenadresse sein.

Zusatzlich kann eine Bedingung, entsprechend des Datenpunkttyps, gewahlt werden.

In dem Feld Typ wird definiert, ob der IP Teilnehmer einen ASCII Befehl oder einen Binarbefehl
erwartet.

Bei jedem Eingangsereignis und nach erfolgreicher Priifung der Bedingung wird der entsprechende
IP Befehl gesendet.

Es kdnnen bis zu 20 Befehle definiert werden.

X Ein http Befehl wird folgendermaRen definiert:
Beispiel: http:/<ip>:90/control?command=25
Typ: ASCII

Daten: GET /control?command=25

Weitere Befehle fir die DreamBox oder vergleichbar finden sich:
http://wiki.dbox2-tuning.net/wiki/index.php/Enigma2:Weblnterface

(Y In dem Datenfeld kann per Rechtsklick auch der Platzhalter [VALUE] hinzugefiigt werden, der bei

Ausfiihrung mit dem realen Wert des Datenpunktes ersetzt wird.

Anderungen werden sofort nach dem Speichern aktiv.
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PJLink ist ein Standard um Videoprojektoren tber eine Netzwerkschnittstelle zu konfigurieren.
Dieser wurde von der ,Data Projector Group“ innerhalb der Japan Business Machine and
Information System Industries Association (JBMIA) entwickelt. Ziel des Standards ist es, eine

hersteller- und modelliibergreifende Schnittstelle fiir die Konfiguration und Uberwachung von
Videoprojektoren festzulegen.

Dieser Standard wird von Uber 300 Modellen und vielen Herstellern bereits unterstutzt.

Folgende Syntax ist in dem TCP Module zu verwenden, um Projektoren Uber PJLINK anzusteuern:
IP Adresse: <ip> des Projektors

Port: 4352

Kommando: PJLINK <password> <command> <parameter>
<password> wird dabei mit dem konfigurierten Passwort ersetzt.

v Beispiel: Projektor einschalten
Typ: ASCII
Daten: PJLINK <password> POWR 1

Beispiele:

Command

Parameter

Beschreibung

POWR

0 = Standby
1=EIN

EIN/AUS

INPT

11:RGB 1
12:RGB 2
13:RGB 3
31.DIGITAL 1
32: DIGITAL 2
33: DIGITAL 3
46:AUX1
21:VIDEO 1
22:VIDEO 2
25: VIDEO 5
47:AUX2
48:AUX3
49:AUX4

Auswahl der
Eingabe
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Im Menlpunkt Datei  Sichern kann
das aktuelle Projekt gesichert
werden.

Die Sicherung wird in einer Datei mit der Endung .hcc gespeichert.
Beim Wiederherstellen eines Projektes ist zu beachten, dass alle
aktuellen Daten verloren gehen. Das aktuelle Projekt wird Gberschrieben.
Nach dem Import erscheint im Editor folgender
Hinweis:

Durch Driicken der OK Taste gelangen Sie in die
normale Visualisierungsebene.

Nach dem erfolgreichen Wiederherstellen eines Projektes, wird das wiederhergestellte Projekt nicht
automatisch angezeigt.
In der Visualisierung sehen Sie folgende Bild:

Um das wiederhergestellte
Projekt zu aktivieren,
mussen alle Seiten im
Editor nochmals generiert
werden. Dazu wéhlen Sie
bitte im Menu
Datei Visualisierung
generieren und wahlen alle HTML Seiten aus, die
generiert werden sollen.
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Um mehrere Bedienelemente zu selektieren sollte die Shift-Taste gedriickt und die entsprechenden

Elemente mit der Maus angeklickt werden.

Diese Selektion kann danach auch kopiert und in andere Seiten eingefiigt werden.

Sie sollten auf allen Seiten mit der gleichen RastergréRe arbeiten, um das Einfiigen an den richtigen

Positionen zu ermoglichen.

_e

Lasso Funktion: Sie kdnnen ab der Version 1.2 auch mit der Maus (Lasso Funktion) direkt mehrere

Elemente selektieren.

einmal oder mehrmals kopiert werden.

Seiten kopieren: Mit dem Kontext Menu (Rechts Klick) auf einer Seite in dem linken Baum kénnen Seiten

Bei der direkten Eingabe der Gruppenadressen kann der ETS Style (Zahl, Leerzeichen, Zahl,

Leerzeichen, Zahl) benutzt werden, und die Adresse wird zum Beispiel in 1/2/3 umgewandelt.

R

Der Versand von E-Mails wird mit dem Benachrichtigungs- und Alarmmodul konfiguriert, siehe
Kapitel 10.4.2.

Innerhalb der Nachricht kénnen unterschiedliche Anhange definiert werden:

Alarm Aufzeichnung
Daten Aufzeichnung
Chart Aufzeichnung
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Die Daten werden in Form von xml-Dateien verschickt, die direkt mit einem

Tabellenkalkulationsprogramm aufgerufen werden kénnen.

Damit diese Benachrichtigung nicht zum Alarm fuhrt, kann die Alarmfunktion abgeschaltet werden,
siehe Kapitel 10.4.3.

Nachricht ausblenden: Hier kann definiert werden, dass diese Benachrichtigung nicht zu einem
Alarm mit Eintrag in die Alarmliste fuhren soll. So kénnen z.B. E-Mail Benachrichtigungen verschickt

werden, ohne dass diese sich storend als Alarm bemerkbar machen.
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Um eine automatische, im Hintergrund laufende Diagnose des Gerats zu realisieren, wird der

aktuelle Service-Status des ComBridge HCC auf den Bus gesendet.

Dafur ist das Kommunikationsobjekt 1 der ETS-Anwendung vorgesehen. Fir die Parametrierung wird

ein DPT 4 Byte ,,0hne Vorzeichen" verwendet. Dieses Kommunikationsobjekt ist ausschlie3lich fir die

Verwendung als Diagnoseobjekt vorgesehen und darf nicht fir andere Aufgaben eingesetzt werden.

Bei jedem Fehler wird automatisch ein zugeordneter Wert (Fehler-Code) auf den Bus gesendet.

Dadurch lasst sich anhand der Fehler-Code Tabelle eine schnelle Auswertung vornehmen. Wenn der

Fehler aufgehoben ist, wird der Wert O (Gerat O.K.) auf den Bus gesendet.

0 - kein Fehler
<>0 - Fehler vorhanden

Fehleranalyse anhand von Masken::
Web-Fehler

Policy Fehler

FTP-Fehler

DNS-Fehler

SMTP nicht definierter Benutzername
SMTP nicht definiertes Passwort
SMTP falsches Passwort

SMTP unterbrochene Verbindung
SMTP Server/Port Fehler

SMTP Unglltiger Host-Name

SMTP Fehler

0x00100000
0x00200000
0x00400000
0x00800000
0x01000000
0x02000000
0x04000000
0x10000000
0x20000000
0x40000000
0x80000000

/I Service ist nicht gestartet
Il Service ist nicht gestartet
Il Service ist nicht gestartet
/ DNS nicht ok

// Benutzereingabe fehlt

I/l Passworteingabe fehlt

// Benutzer oder Passwortnicht ok
/I Server nicht erreichbar

/I Server oder Port nicht ok
/l unglltiger Servername

/l unbekannter Fehler

Statusobjekt(Obj n°1) wird auf 0 zuriickgesetzt wenn der Bus nicht angeschlossen ist.
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Das Geréat enthalt die Mdglichkeit zum Aufspielen aktualisierter Firmware.
Der Aufruf der Seite erfolgt im Browser unter http://“vergebene IP-Adresse"/upload.php

Die Seite erwartet die Eingabe des Editor Passworts. Das voreingestellt Passwort ist HCC.

Es offnet sich eine neue Seite von der aus das Update ausgefuhrt werden kann.

Die Datei mit dem Update sollte vorher auf dem Desktop des verwendeten PC/Laptop gespeichert
werden. In die Befehlszeile wird der Speicherort der Datei direkt eingegeben oder mit
DURCHSUCHEN... gesucht. Mit PRESS wird das Update durchgefihrt.

Wahrend des Updates nicht den PC/Laptop oder das HCC ausschalten. Méglichst alle parallelen

Prozesse vorher beenden.
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Damit das Firmware-Update sauber geladen werden kann, muss in dem Gerat der doppelte Speicher
zum Zeitpunkt des Uploads vorhanden sein.

Beispiel:

Das Firmware-Update besitzt eine Gré3e von 7 Mbyte.

Dementsprechend muss in dem Gerét ein freier Flashspeicher von 14 Mbyte existieren, Kontrolle

siehe Kapitel 7.3.1 (Menieintrag: Hilfe  System Info).

Falls der Speicherplatz nicht ausreichen sollte, muss das
Gerat auf den Auslieferungszustand gesetzt werden
(MenUeintrag: Konfiguration  Voreinstellung

wiederherstellen).

-» <

Es sollte immer ein Backup zuvor erstellt werden, siehe Kapitel11.
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In der Firmware ab Version 2.0 ist es méglich bis zu 1000 Gruppenadressen direkt zu nutzen.
Diese kénnen mit den Elementen direkt verlinkt werden oder aus einer Liste via Drag&Drop genutzt

werden.

In dem Menipunkt Import ESF einlesen kann eine esf-Datei,
die bereits zuvor mit der ETS als OPC-Export generiert wurde,
eingelesen werden. Falls besondere Schriftzeichen, wie
griechisch oder chinesisch benutzt wurden, kann der
entsprechende Zeichensatz vorgewahlt werden. Zusétzlich kann
definiert werden, ob bereits bestehende Beschreibungstexte

oder definierte Subdatenpunkt-Typen tberschrieben werden sollen.

Die Darstellung im Editor erfolgt genauso wie es aus der ETS

bekannt ist.

Da in dem esf-Export der ETS die Datenléange bekannt ist, nicht
jedoch der exakte Datentyp, wird in dem Editor folgende
Voreinstellung getroffen:

1bit 1 bit

1 byte 1 byte unsigned

2 byte 2 byte float, SubDPT: DPT_Value_Temp

4 byte 4 byte float
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Via Drag&Drop kann eine oder mehrere Gruppenadressen aus dem Baum

auf das Eingabefeld zur Verlinkung gezogen werden. Es kdnnen die

Gruppenadressen auch mit der Tastatur eingegeben werden. Falls noch kein Subdatenpunkt Typ fur
diese Adresse definiert wurde, wird automatisch das Editierfenster fir die Gruppenadressen geoffnet.

Dieses Fenster kann auch immer durch

i
Klicken auf =88 ged6ffnet werden. Es
kénnen bis zu 5 Gruppenadressen mit
einem Element verknlpft werden.
Grundsatzlich wird in jeder Verkniipfung
der Datenpunkt Typ sowie der
Subdatenpunkt Typ definiert. In der
ersten Spalte ,Lesen beim Start" wird
definiert welche Gruppenadressen beim Start des Gerétes gelesen werden sollen. In der Spalte
Adresse und Name wird die entsprechende Funktion angezeigt. In der letzten Spalte ,Senden” wird
definiert welche der Gruppenadressen als sendende Adresse zu nutzen sind. Alle anderen
Gruppenadressen sind mithérend, wie es bei Tastsensoren in einer KNX Anlage blicherweise auch
ist.
Zusatzlich kann die Anzahl der Nachkommastellen in der Darstellung gewahlt werden.

(Y Die Beschreibung der Gruppenadressen kann auch nachtraglich gedndert werden. Beim Import kann

Uber ein Optionsflag entschieden werden, ob dieser Text mit dem Text aus der ETS lberschrieben

werden soll.

¢/ |Die erste Gruppenadresse bekommt automatisch die Option ,Senden*. Die zweite Gruppenadresse

(Ublicherweise eine Statusadresse) wird automatisch auf ,Lesen” gesetzt, um eine Leseanfrage zu

senden. Diese Gruppenadresse wird mit einem * in der Liste gekennzeichnet.
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Die Objekte, die mit der ETS konfiguriert werden, kdnnen tber entsprechende Einstellung via ETS
bei Start des Gerates vom KNX gelesen werden.

Um dieses Verhalten bei den zusétzlichen Gruppenadressen zu definieren kann die Einstellungsseite
im Editor aufgerufen werden:

Folgende Einstellungen stehen zur Auswabhl:

Leseanforderung beim Start
Leseanforderung beim Seitenaufruf (Voreinstellung)

Damit im Maximalfall nicht 1000 Gruppenadressen beim Start des Gerates auf dem KNX abgefragt
werden muissen, besteht die Moglichkeit diese Leseanforderung erst beim erstmaligen Aufruf der
entsprechenden Seite, auf der diese Gruppenadresse verlinkt wurde, zu senden.

Grundsatzlich wird diese Leseanforderung nur gesendet, wenn die 0.g. Optionen selektiert worden
sind und nicht bereits ein gultiger Wert vorliegt.
Sofern ein gultiger Wert bereits vorhanden ist, wird keine Leseanforderung auf den KNX gesendet.

Es besteht allerdings auch die Méglichkeit alle verwendeten Gruppenadressen beim Start des
Gerates zu lesen, siehe erste Option. In diesem Fall werden die Verzégerungszeiten zwischen den
Leseanforderungen aus der ETS Konfiguration tlbernommen.
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Der Zeitplan Editor wurde optimiert, so dass ohne zusétzliche Popup-Fenster der Plan einfach und
schnell konfiguriert werden kann.

Der Szenen Editor wurde optimiert, so dass ohne zusatzliche Popup Fenster die Szenen einfach und
schnell konfiguriert werden kénnen. Alle Werte kénnen via Drag&Drop oder direkt in der Tabelle
editiert werden.
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Spannungsversorgungen
24V DC
Zusétzlich Uber EIBBus

Bedienelemente
Lerntaste zum Umschalten Normal- /Adressiermodus

Anzeigeelemente

. LED rot zur Anzeige Normal-/ Adressiermodus
ERR-LED rot zur Anzeige eines Fehlers
LNK-LED gelb zur Anzeige der Kommunikation auf der
Ethernetverbindung

Anschliisse
Buslinie: Busklemme EIB (schwarz-rot)
Spannungsversorgung: Busklemme (gelb-weiss)
Ethernet 100 Mbit: RJ45 Buchse

Mechanische Daten

Gehéause: Kunststoff ABS-VO

Abmessungen REG Gehéause 4TE:
Breite: 72 mm
Hohe: 55 mm
Lange: 86 mm

Gewicht: 1509

Montage: auf DIN-Normschiene 35 mm

Elektrische Sicherheit

. Verschmutzungsgrad: 2
Schutzart (nach EN 60529): IP20
Schutzklasse: (nach IEC 1140) I
Uberspannungskategorie: ]
Bus: Sicherheitskleinspannung SELV DC 24 V

EMV-Anforderungen
Erfullt EN 50090-2-2 und EN 61000-6-2:2005,
EN 61000-6-3:2007

Umweltbedingungen

. Klimabestandigkeit: EN 50090-2-2,
Umgebungsbedingungen im Betrieb: -5°C bis +45°C
Lagertemperatur: -25°C bis +70°C
Rel. Feuchte (nicht kondensierend): 5 % bis 93 %

Approbation
EIB/KNX registriert

CE-Kennzeichnung
Gemass EMV-Richtlinie (Wohn- und Zweckbau),

Niederspannungsrichtlinie

Anderungen vorbehalten
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DBMS Database Management System

DHCP Dynamic Host Configuration Protocol

DLL Dynamic Link Library

DNS Domain Name System

DSL Digital Subscriber Line: Hochgeschwindigkeitsdateniibertragung Uber
Standard Telefonkabel.

DynDNS Dynamic DNS

EIB European Installation Bus

EIBA EIB Association

ETS KNX Tool Software: Dies ist das standardmé ige KNX
Konfigurationswerkzeug.

Internet Ein globales Netzwerk, das aus einer Vielzahl individueller Netzwerke

besteht, die durch die Verwendung von TCP/IP Protokollen miteinander
verbunden werden. Das Internet umfasst individuelle Netzwerke von
Universitaten, Schulen, Firmen, Forschungsinstituten,
Regierungsbehdrden, Einzelpersonen und anderen Organisationen. Die
Aufsichtsbehorde dieses globalen Netzwerks ist das Internet Activities

Board (IAB).
Internet Address IP Adresse
IP Internet Protokoll. Das Netzwerkschicht Protokoll auf dem das Internet

basiert. IP bietet einen einfachen, verbindungslosen Paketaustausch.
Andere Protokolle wie UDP und TCP nutzen IP, um ihre
verbindungsorientierten und gesicherten Lieferdienste auszufiihren. IP
Address Eine 4-byte (32 bit) Nummer, die einen Computer oder
anderes Internetgerat oder ein IP Internetnetzwerk eindeutig identifiziert.
Die IP Adresse beschreibt ein bestimmtes Netzwerk und einen bestimmten
Knotenpunkt im Netzwerk. Ein Beispiel einer IP Adresse ist 192.168.1.1.
Normalerweise wird eine IP Adresse durch einen LAN
Netzwerkadministrator oder einen IP Service Provider aus einem
vorhandenen Pool von IP Adressen zugeteilt.

JVM Java Virtual Maschine. Hierbei handelt es sich um die Laufzeitumgebung
fur Programme, die in Java geschrieben sind. Moderne Browser
beinhalten JVM zur Ausfiihrung von Java Applets, die in den Webseiten
enthalten sind.

KNX KNX Association (Konnex Association).

KNXnet/IP Protokoll zur Ubermittlung von Telegrammen zwischen KNX
Subnetzwerken oder zwischen einem KNX Subnetzwerk und z.B. einem
PC Uber ein IP Netzwerk (LAN oder WAN).

KNXnet/IP Geratemanagement
EIBnet/IP Protokoll zur Konfiguration der KNXnet/IP Geréate uber ein IP
Netzwerk (LAN oder WAN).
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KNXnet/IP Routing

KNXnet/IP Tunneling

LAN

ODBC

OPC

RDBMS
SCADA
SMTP
SQL
TCP

UbP

WAN

ElBnet/IP Protokoll zur Ubermittlung von Telegrammen zwischen
KNX/KNX Subnetzwerken (“Linenkopplerfunktion”) Gber ein IP Netzwerk
(LAN oder WAN).

KNXnet/IP Protokoll zur Punkt-zu-Punkt Ubermittlung von Telegrammen
zwischen einem EIB/KNX Subnetzwerk und z.B. einem Computer tber ein
IP Netzwerk (LAN oder WAN). Tunneling kann zur Visualisierung und
Konfiguration genutzt werden.

Local Area Network. Dieses Netzwerk ist auf einen lokalen Bereich
beschrankt — ein einzelnes Gebaude, eine Gebaudeansammlung oder
einen einzelnen Raum.

Open Database Connectivity. Ein Treiber Manager und eine Gruppe von
ODBC Treibern die, unter Nutzung von  SQL als standardmafiger
Sprache, Anwendungen den Zugriff auf Datenbanken ermdglichen.

OLE for Process Control. Eine einheitliche Schnittstelle zwischen
Prozesskontrolle und SCADA Systemen.

Relational Data Base Management System

System Control And Data Acquisition

Simple Message Transport Protocol. Das elektronische Mail Protokoll.
Structured Query Language.

Transmission Control Protocol. Transportschicht Protokoll, dass die eine
garantierte Paketlieferung unter Nutzung des Internets Protokolls ( 1P)
durchfuhrt.

User Datagram Protocol. UDP nutzt eine verbindungslose, nicht
garantierte Paketlieferungsmethode. Es ist wesentlich schneller als TCP.
UDP kann als zuverlassige Transportmethode eingesetzt werden, wenn
ein hoéheres Schichtprotokoll existiert, dass sicherstellt, dass Daten dem
Empfanger tbermittelt werden.

Wide Area Network. Dieses Netzwerk verbindet IP Gerate und Computer
in verschiedenen Stadten oder Landern.
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In der ComBridge HCC Software wurden Open Source Teile verwendet, die im Einzelnen unter Hilfe -
-> OSS Lizenzen ersichtlich sind:
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